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A revista DRAGAO BRASIL 59 ofereceu

aos jogadores de 3D&T uma adaptagao de
Dragonball Z. Na época, as aventuras de Goku
€ seus amigos na TV ainda estavam em seu
inicio: alguns herdis estavam mortos, e ou-
tros empreendiam uma busca pelas Esferas
do Dragao no planeta Namekusei, sob a ame-
aca do Grande Freeza. Desde entao muila
coisa aconteceu — até uma inexplicavel
mudancga de emissora, 0 que nos permitiu
assistir duas épocas diferentes da aventura
em canais diferentes!

Agora temos nao apenas muitos novos
personagens, mas também um novo Manual
3DA&T, desta vez com regras proprias para po-
deres maiores — regras que se originaram,
justamente, com a adaptacao original. Portanto,
para manter nosso leilores atualizados (e alguns apelées
muito felizes...), trazemos agora novas regras para DBZ,
assim como novas personagens.

A saga de Dragonball Z? Vamos a um resumo dos fatos, continu-
ando de onde a DB 59 parou...

Um ano se passou desde a batalha contra o Grande Fresza.
Nesse meio tempo, 0s Namekuseijins sobreviventes permangcs-
ram na Terra até que todos os Guerreiros Z fossem revividos.
Depois disso, eles se utilizaram das Esferas do Dragao para en-
contrar um novo mundo para viver. Goku continua desaparecido.
mas sabe-se pelo menos que esta vivo. Vegeta, apds roubar uma
nave da Corporagao Capsula, sai pelo universo cagando o inico
homem que o derrotou. Sem sucesso, ele retorna a Terra.

0 que ninguém podia imaginar era que Freeza havia sobrevivido
aluta com Goku e a explosdo de Namekusei (mas precisou de
implantes cibernéticos para subsituir seus membros perdidos) e
viria a0 nosso planeta buscando vinganga. Ao sentir a aproximacao
de Freeza, os Guerreiros Z partem para tentar defender seu mundo,
mesmo sabendo que podem nao ser pareo para o vildo sem Goku.

Para a surpresa de todos, surge um jovem capaz de se
transformar em Super Saiyajin, que derrota o Cyber Freeza sem
dificuldade. Cheio de mistério, ele leva todos ao local onde Goku
retornaria a Terra, apos seu treinamento no espaco e o aprendiza-
do da técnica do Teletransporte. Ao conversar com Goku, 0 jovem
revela ser Trunks, filho de Bulma e Vegeta, vindo do futuro para
alterar a historia. Ele alerta que em trés anos surgirdo dois terri-
veis androides, e que Goku morrera de uma doenga no coragao,
fatos que transformarao 0 mundo num inferno. A partir dai, todos

Cell e os Androides:
f muitas batalhas
| depois de Freeza!

' os Guerreiros Z trei-
'\ nam intensivamente
-4 para a luta.

. Trés anos se

| passam e Goku segue
¢ asindicagoes de
Trunks partindo, para a
regido onde os

& androides surgiriam.

j Os Guerreiros e 0s
androides lutam, mas
Goku demonstra sinais
de fraqueza devido &
doenga. Nessa hora
surge Vegela, agora também capaz de se transformar em Super
Saryzin. Trunks aparece € alerta que aqueles nao eram os
2ncroides sobre 0s quais ele havia falado. Descobre-se que o
Ancroide N°20 era o Dr. Maki Gero, cientista da extinta Red
Abbon. gue € cacado até seu laboratério onde aciona os verdadei-
ros androides, mas é morto pelo N°17. Juntamente com a N°18,
amios despertam o Andréide N° 16, uma maquina de destruigao
gue t=m coma Unico objetivo matar Goku.

0Os Guerreiros Z ndo conseguem enfrentar essa nova amea-
cz. £ Goku ainda ndo havia se recuperado totalmente. Para piorar
2 sfuaczo, surge Cell, uma criagdo do Dr. Gero, construido com
ceiulas de Goku, Vegeta, Piccolo e Freeza. Cell comega a matar
mascriminzdamente, absorvendo pessoas para se fortalecer. Seu
obstivo £ absorver o N°17 e a N®18 para se tornar o ser perfeito.
Conforme os fatos se desenrolam, Cell consegue se desenvolver
por completo, e mostra ser mais poderoso que os Super Saiyajins,
me3ma agueles em nivel 2.

Ja recuperado, Goku treina com Gohan, Vegeta a Trunks no
Templo Celeste, lar de Kami Sama — que agora havia se fundido
& Piccolo, para aumentar seu poder. Como iriam precisar das
Esferas do Dragao, e estas nao podem existir sem Kami Sama,
Goku raz Dendé paratomar o lugar de deus protetor da Terra.

Cell havia determinado que os Guerreiros Z teriam dez dias
para treinar e se tornar mais fortes. Ele entdo os enfrentaria nos
chamados Jogos de Cell, uma versao do Torneio de Artes Marciais.
iniciaimente o vilao sequia as regras que ele mesmo havia proposto,
mas quando tais regras se mostraram desfavordveis para ele, o
combate se tomou um vale-tudo. Quando tudo parecia perdido, 0
sacrificio do Androdide N°16 fez Gohan atingir o nivel 2 de Super
Saiyajin, com poder suficiente para derrotar Cell, fazendo com que
expelisse 2 N°18 com um golpe. Quase derrotado, Cell pretendia se
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Perfect Cell,
Gohan e Goku

autodestruir, explodindo a Terra e todos com ele. Cell € detido por
Goku, que transporta ambos para o planeta do Sr, Kaioh, morrendo
outra vez (e levando junto o Sr. Kaioh, Bubbles e Gregory).

(ias nao foi o fim de Cell. Afinal, com células de Piccolo, ele
poderia se reconstituir mesmo a partir da menor fragdo que restas-
se, e suas células Saiyajin (de Goku e Vegeta) fariam com que
ficasse mais poderoso a cada recuperacao de ferimentos. Nova-
mente em seu estado perfeito, Cell retorna e enfrenta os Guerreiros
Z.Numa batalha épica, Cell e Gohan disputam seus Kamehamehas,
&mesmo com apenas um brago bom, Gohan recebe o auxllio espiri-
tual de seu pai e vence de vez o terrivel vilao.

0 fim desta fase & marcado por iristeza, pois Goku decidiu
quenao queria ser ressucitado pelas Esferas do Dragao, preferindo
treinar no outro mundo. Trunks retorna ao seu praprio tempo, @
com os poderes que despertou, derrota os Androides e Cell na sua
época. Para Goku, s6 restaria treinar para o Torneio de Artes
Marciais do alémn, parando apenas para dar um jeito em Cell, que
junto de Freeza tomou o poder no Inferno...

Sete anos se passaram & Gohan,
agora adolescente & com um irmao mais
nove chamado Goten, ingressa no colegi-
al. Para manter segredo de seus incriveis
poderes, ele cria a identidade do Grande
Saiyaman, um herol no melhor estilo
Defensores de Toquio. Voltae meia se
aventura ao lado de Videl, filha de Mr.
Satan, um lutador mediocre mas
carismatico, que reclamou para sia derro-
ta de Cell e se tornou herai mundial.

Comaiminéncia de um novo Torneio
e Artes Marciais, e a noticia de que Goku
teria permissao para passar um dia na
Terra e participar, alguns dos Guarreiros Z

Uma carona com o
Super Saiyaman!

se preparam e treinam para o combate. No dia marcado, Goku,
Gohan, Vegeta, Piccolo (sob a alcunha de Mayunia), Kuririn (ago-
ra cabeludo e casada), N°18 (esposa de Kuririn), Goten, Trunks e
Videl iniciam suas participagoes no Torneio.

Dois homens misteriosos apareécem e um deles avisa que
algo acontecera antes do término das lutas. Quando Gohan se
transforma em Super Saiyajin, é atacado por dois lutadores e tem
sua energia roubada. 0 homem misterioso se apresenta como
KaioShin, & explica o que estava acontecendo: o mago Babbidi
estava presies a despertar MajinBoo, um monstro invencivel com
poderes descomunais. Os Guerreiros Z partem para a batalha,
ficando no Torneio apenas aN°18, que faz um acorda com Mr,
Satan e enfrega a luta.

Enquarnito isso. Piccolo & Kuririn sao transformados em pedra.
Goku, Gohan & Vegeta, acompanhados de KaioShin, entram na
nave de Babbidi 2 enfreniam seus servos — inclusive Daburah, o
Rei do Infemo. Vegeta & tentado pelos poderes de Babbidi, mas se
mostra incentrolavel, desacatando as ordens do mago com o intuito
delutar novamente com Goku. A luta dos dois fornecaria energia
suficiente para gue MajinBoo fosse despertado. Gohan e KaioShin
partem para evitar que iss0 aconteca, mas € tarde demais.

Livre, MajinBoo sz mostrainvencivel, derrotando Gohan e
ferindo KaioShin. Vegsia traigoeiramente nocautéia Goku & parte
para desiruir MajinBoo. sacrificando-se.

Curado por Kibbi-To, KaioShin encortra Gohan e leva os trés
para o Plangta Sagrado. para freinar Gohan e aumentar seu poder.
Na Terra, Goku comeca a ensinar a técnica da Fusao para Goten e
Trunks, para que gles derrotem Boo. O treinamento € interrompido
quanda Babbidi e Boo se dirigem 4 capital do Oeste, onde fica a
casa de Bulma — e onde estava o radar das Esferas do Dragao.
Goku se transforma em Super Saiyajin nivel 3 para combater Boo,
Mas isso encuriana suz estada na Terra. Quando Trunks deixou o
radar a salvo, Goku se refira da luta prometendo que alguém
realmente forte viria para enfrentar Boo, retornando ao outro mun-
dologo em seguida. La chegando, sente a presenga de Gohan
através de seu chi, e vai aie ele. 0 treinamento de Gohan agora
consistia em dominara Espada 7, mas esta sé quebra, libertando
0 Supremo Senhor Kaioh, que poderia ampliar ainda mais 0s pode-
res ocultos de Gohan,

Ao aperfeicoarsm 2 Fusdo, Goten e Trunks se transformam
em Gotenks, um ser de poderes extraordindrios. Mesmo assim,
Boo néo & derrotado, e os dois retornam ao treinamento. Nesse
meio tempo, Mr. Satan vem até MajinBoo, com a intengao de i
derroté-lo, mas acabam ficando amigos. Satan ensina a criatura
que & errado matar seres humanos. Mas
quando urm homem sem escripulos (e
sem cérebro...) interfere, atirando em
Satan e num cachorro que ficou amigo de
Boo, este entra em fiiria e literalmente
ferve, expelindo vapor pelos orificios em
sua cabeca.

Esse vaportoma a forma de um novo
MaijinBoo, que derrota o primeiro e absorve
seus poderss. Mais poderose que nunca, o
novo Boo parte para o Templo Celeste,
disposio a encontrar o tal oponente forte.
Piccolo temn a idéia mals infeliz de sua vida
e tenta enganar Boo, lembrando que ele
prometeu matar todos na Terra, & gue s6
voltasse quando tivesse feito issol Boo
simplesmente caminha ao redor da platafor-
ma, observando o planeta, e com um




simples gesto expele MILHOES de rajadas
de energia, matando cada criatura da Terral
Sobrevivenr apenas Mr. Satan, o cachorro
e Tenshinhan.

Piccolo se vé forgado a levar Boo até
Goten e Trunks, na sala onde os Saiyajins
treinaram na luta contra Cell — uma sala que
fica em outra dimensao & tem um ritmo de
passagem de tempo diferente. Os meninos
realizam a Fusdo e Gotenks usa varias
fécnicas para vencer Boo, Sem Sucesso.
Piccolo entdo explode a porta da sala
lacranda oS trés (ou seriam quatra?) &
dentro. Mas Boo consegue escapar, sendo
depois seguido por Piccolo e Gotenks em
Super Saiyajin nivel 3 — apenas para consta-
tarem que ninguém além de Dendé sobrevi-
veu. A luta seguinte destr6i a plataforma do
Templo Celeste, & todos valtam a Terra.

Gohan conelui o treinamento e parte
para enfrentar Boo. Constantes viradas de
mesa marcam a luta, quando Boo absorve
Gotenks e Piccolo. O Supremo Senhor Kaioh
ressucita Goku e o envia a Terra com um par
de brincos especiais para realizar uma Fusao
com Gohan, mas este ¢ absorvido por Boo
primeiro. Vegeta é enviado de volta e se
funde a Goku, criando Vegeta. 0 combate
dos dois é equilibrado, mas por fim Boo
absorve Vegeto, ou assim ele pensa.

Dentro do corpo de Boo, Vegetae
Goku se separam para procurar Trunks,
Goten, Gohan e Piccolo, que estavam
presos em glandulas internas. Vegeta
liberta a esséncia prisioneira do primeiro
MajinBoo e uma transformagao ocorre,
devolvendo Boo a sua forma original. Apos
gssatransformacdo, Boo destroi a Terra, e
apenas Goku, Vegeta, Mr. Satan e o ca-
chorrinho sao salves por KaioShin, trans-
portados para o Planeta Sagrado.

Boo entdo vaga pelo universo, destruindo planetas apenas
por diversio. Goku e Vegeta aumentam seus chi para atrair Boo,
que ressurge no Planeta Sagrado. A batalha que se segue nao tem
precedentes em DBZ, sofrendo intervengao até mesmo do primeiro
MajinBao. Por fim, Vegeta tem a idéia de usar as Esferas do
Dragao de Namekusel para restaurar a Terra e seus habitantes, e
usar suas energias nurna Genki Danma gigantesca. Mas a maioria
das pessoas da Terra que ndo conheciam Vegeta e nao sabiam da
verdade se recusam a ajudar. Furioso, Mr. Satan ordena gue todos
colaborem. A Genki Danma com a energia das pessoas da Terra e
fabulosa, mas os ferimentos de Goku nao permitem que use (odo
seu potencial. Dendé entdo usa o tltimo pedido das Esferas do
Dragdo e cura Goku, que destroi Boo com a Genki Danma, nao
sem antes desejar que Boo reencarnasse como uma pessoa boa
para que pudessem |utar novamente.

Dez anos depois, Goku treina sua neta Pan para um novo
Torneio de Artes Marciais. Ali ele conhece Oob, a reencarnacac do
Boo malvado, & comega a treina-lo para desenvolver todo seu
poder oculto. E assim se encerra a saga de Dragonball Z, que
mais tarde seguiria em Dragonball GT.

Mas isso & uma outra histéria...

Parajogar DBZ, além do Manual 3D&T, vocé precisara
também do suplemento U.F0. Team, ja que alguns personagens
utilizam Superpoderes.

Nossa primeira adaptagao de DBZ trouxe muitas novas
regras, que mais tarde acaharam incorporadas ao jogo oficial
— como Poder de Giganie, Deflexao, Poder Ocullo, Separagao
(feita sob medida para Picolo...), Tiro Miltiplo, Choque de Ener-
gia e outras. Além destas, as seguinies regras opcionais sao
apropriadas:

Medindo o Poder de Luta

Muitos personagens de DBZ sao capazes de “medir” o podsr
de seus oponentes, seja com aparelhos eletronicos ou com seus
praprios sentidos. Essa forca e capacidade de batalha ¢ estimada
como Poder de Luta, ou Chi.

Para descobrir o Poder de Luta de um personagem de 3D&T,
faga o sequinte calculo: some 0s pontos gastos em Caracleristi-
cas € Vantagens (apenas aquelas que sejam dteis e combate),




subtraia os pontos ganhos com Desvanta-

gens (novamente, apenas aquelas que afe-
tam combate); e multiplique o resultado por
cem. Exemplo: Gohan tinha F1, H3, R3, A2,
PdF3, Ataque Especial (1 pt) e Ponta Fraco
(-1 pt). Logo, seu Poder de Lutaera 1200.

(0 Mestre pade determinar um fimite de
Poder de Luta para personagens jegadores
recém-criados: algo entre 1200 e 1400. Assim
0s jogadores nao padem abusar de Desvanta-
gens gue naa interferem diretamente como
combate (especialmente Codigo de Honra),
porque elas ndo sao consideradas na conta.

Sinto

um grande
“Poder de Luta

por agui..:

E mais complicado estimar o Poder de
Luta de personagens com Caracteristicas
acima de 5, porque elas custam mais caro
em pontos. Veja em Caracteristicas Sobre-
Herdicas. Note também que vocé nem sem-
pre vai conseguir resuitados que combinem
perfeitamente com a série da TV.

Deteccao de Poder

Para os Guerreiros Z, 0 Poder de Luta
(ou Battle Power) & mais gue uma forma de
medir a forga. Criaturas com niveis muito
elevados de Poder padem ser percebidas
como se fossem tochas na escuridao.

Esta & uma habilidade especial dos
Guerreiros Z, ¢ nda custa pontos. Fla pode
serusada a vontade por qualquer persona-
gem jogador (mas alguns vildes e outros
NPCs, a critério do Mestre, $6 podem fazer
issousando o item Rastreador de Energia).
Qualquer personagem apto pode, com um
teste bem-sucedido de Habilidade, perceber a presenga e localiza-
¢do exata de qualquer Poder de Luta igual a 1000 ou mais.

Outro teste de Habilidade permite reduzir seu proprio Poder de
Luta abaixo desse valor, para evitar deteccao (felizmente, alguns
viloes naa sabem disso), Suas Caracteristicas nao caem quando
vocé faz isso, mas nao é possivel lutar & manter seu Poder de
Luta escondido ao mesmo tempo.

Experiéncia Extra

Em DBZ, os personagens aumentam Seu pader muita mais
rapidamente do que seria possivel em uma campanha normal de
3D&T. Assim, algumas regras para Pontos de Experiéncia devermn
sermudadas.

E permitido a personagens que tenham o Codigo de Honra
de Combate reunir-se a seus companheiros para enfrentar um
adversario muito mais poderoso gue todes eles junios (como
Freeza e outros).

Oponentes muito poderosos concedem mais Experiéncia
quando derrotados. Divida por cem o Poder de Luta do persona-
gem, arredondado para baixo. Este & o prémio por derrota-lo (ven-
cer Vegeta no inicio da sérig, por exemplo, rende 20 Pontos de
Experiéncia). Isso explica porque os adversarios mais fortes sem-
pre sao mais procurados...

Caso um inimigo seja vencide por um grupo, o personagem
que aplicou o golpe final recebe metade dos Pontos (arredonde para
baixo), enquanto o resto deve ser dividido igualmente pelos outros.

Sempre que um Guerreiro Z sobrevive (nao é necessario
vencer; apenas sobreviver) a uma luta em que esteve Perto da
Morte, sem fugir, ele recebe duas vezes mais Pontos de Experién-
cia no fim da aventura.

Fica também abolido o limite de 5 Pontos de Experiéncia por
aventura (em DBZ consegue-se muito mais).

Vocé nao morreu ainda?!

Em DBZ, nao sao utilizados Testes de Marte. Quando chega a
0 PVs, o personagem fica automaticamertte Muito Fraco. Ataques
posteriores ndo o matarao, apenas fardo com que seu estado
piore progressivamente (para Inconsciente, depois Ferido, 8 assim
por dignte). Quantas vezes Kuririn nao teve que ficar assistindo
seus colegas lutarem, impassivel, antes de vé-los morrer?

Emprestando Energia

Nao apenas em DBZ, mas também em outros animes ja
vimos alguém “enviar energia” para outro. Qualquer personagem
pede, por livre vontade, transferir seus praprios Pontos de Magia
para outro personagem, desde que este esteja dentro do alcance
de seu PdF—ou em contato telepatico, a qualquer distancia.

Pontos de Magia obtidos assim podem exceder o limite
maxime do personagem, mas apenas durante uma rodada. Gaso a
energia em excesso nao seja utilizada, os PMs acima do limite sdo
perdidos na rodada seguinte, assim como aconteceria com um
Ataque Concentrado.
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Esta manobra foi empregada quando Goku fez sua Genki Danma
final contra 0 Boo maligno, para isso recebendo PMs de todas as
pessoas da Terra. Gormo uma pessoa narmal tem apenas 1 PM, nao
foi possivel para a populagao da Terra colaborar novamente.

Nao & possivel fazer com que alguém transfira Pontos de
Magia contra a sua vontade.

Formas Alternativas:
Super Saiyajin

Pelas regras normais, uma Forma Alternativa permite aum
persenagem alterar sua aparéncia, mas nao seu nivel de poder—
€ ndo ¢ isso que queremos. Dessa forma, a maneira mais 6bvia
de simular os espantosos aumentos de poder de um Super
Saiyajin seria com um Superpoder de Aumento de Dano. Isso,
entretanto, nao explicaria a maior velocidade e resisténcia. Feliz-
mente para isso existe o Superpoder de Protegao Mégica, que
aumenta a Armadura.

Notem que isso ndo passa de uma maneira de aumentar
suas Caracteristicas usando Pontos de Magia. Entéo, por que nao
supor que um Superpoder pudesse aumentar a Habilidade e a
Resisténcia?

Dessa forma, um Super Saiyajin possui cinco Superpoderes
distintos para aumentar suas Caracteristicas: Aumento de Dano/
Forga, Aumento de Habilidade, Aumento de Resisténcia, Protecio
Magica e Aumento de Dano/PdF, todos com a Restrigao “s6 pode
ser usado em si mesmo”, ao custo de 3 PMs por turna (1 PM
para cada poder, dividido por 2 e arredondado para cima). Cabelos
loiros e olhos azuis sao apenas efeitos especiais. Gomo o custo
em pontos de Superpoderes € igual ao custo de Focus, tuda funci-
ona da mesma maneira para o clculo de Poder de Luta.

Os custos finais para estas Formas Alternativas seriam:

$8J1, Super Saiyajin Nivel 1: a transformagao aumenta todas as
Caracteristicas em -+5. Esta Vantagem custa 20 pontas.

$8J2, Super Saiyajin Nivel 2: a transformacgao aumenta todas as
Caracteristicas em +8. Esta Vantagem custa 95 pontos.

$8J3, Super Saiyajin Nivel 3: a transformagao aumenta todas as
Caracteristicas em +10. Esta Vantagem custa 195 pontos.

Entéo SSJ1, que aumenta as Caracteristicas em +5, custara
20 pontos (considerando Focus 5 x5 e descontando a Restrigan),
§5J2 aumenta em +8 e custa 95 (niveis acima de 5 custam
mais; veja em Poder de Gigante no Manual 3D&T, pag 120) e
$SJ3 aumenta em + 10 as Caracteristicas do usudrio ao custo de
195 ponitos. Vale lembrar que, pelas regras de magia, os aumen-
10s n2o sao cumulativos e sempre valerd o maior. Entao, mesmo
que esteja sab efeito de SSJ1, quando Goku passa a SSJ2, seus
bdnus sao de +8, ndo +13.

Por fim, os aumentos de Resisténcia AUMENTARAD os PVs e
PMs, para refietir o imenso poder e energia dos Super Saiyajins.

Destruindo Planetas

Gonforme visto no capitulo sobre Poder de Gigante (Manual
3D&T, pag 120), & necessario no minimo PdF 100 para se destruir
um planeta medio como a Terra. Isso é um resquicio das ragras
antigas, quando seria preciso jogar 100d para calcular um dano
dessa magnitude (algo entre 100 & 600 pontos, comn média de 350).

Usando um pouco aimaginacao, suponhamos agora que
seria necessario um FA 100 para destruir nosso mundo com um

tnico golpe. Ou seja, a Terra tem RO, A38 e 1 PV. (Nao, néo
olhem assim; em DBZ a Terra esteve ameagada de explodir
totalmente o tempo todo!)

Matando um Imortal

Em Dragonball Z, os vildes Cell & MajinBoo eram praticamen-
te imoriais, resistindo a tudo que era lancado contra eles. Mesmo
dilacerados, picotados, decapitados ou explodidos, eles
retomavam para atazanar os Guerreiros Z. Diferentemente do que
ocorre com a Vantagem Unica Imortal, eles se recuperavam ins-
iznianeamentz, sem dar tempo aos herdis para retomar o félego.
Mesme assim, ne final acabaram sendo derrotados.

Para simular isso vamos tomar emprestada a Vantagem
Regeneracao, qus infroduz o conceito de Colapso Total. 1850 ocorre
guande aigum personagem sofre dano 10 vezes maior que a quan-
Tidads de PVs gua Tiver no momento. Entdo, se um Imortal é
submeido 20 Colapso Total por cinco tUMos consecutives, sera
destruido ée vez. sem direito a retorno — a menos que seja res-
suscizdo com as Esferas do Dragao. Isso quer dizer que ele foi
comgleiaments desintegrado, sem restar nada para retornar da
morie. Fol o gue Gohan fez com Cell, e Goku com o Boo maligno.
(Guando Vegeta tentou exterminar Boo, realizando um Sacrificio
Hetoico, 2l N30 manteve o dano por ¢inco tumos.)

As Fusoes

=astem deis Tipos de Fusao, umatécnica e outra mistica.
Na Fuszo Técnica, os dois personagens a serem fundidos
precisam realizar uma complicada danca ritual (Danga da Fu-
s30. uma Vantagem de 2 pontos), o que leva 1 turno. A criatu-
ra resufianie terd as Caracteristicas de ambos somadas, bem
como 1odas as Vantagens e Desvantagens reunidas, mas
apenas duranie meia hora.

Na Fusao Mistica, realizada através dos brincos de um Se-
nhar Kaioh Supremo, as Caracteristicas também sio somadas,
mas 0 ieito € permanente, sa padendo ser desfeita sob condi-
coes misieriosas (ou seja, quando o Mestre quiser).

A Fusao enfre Golen
e Trunks resufta no
Super Gofenks!




SAGA DOS
SAIYAJINS

Goku (inicio)
F3, H4, R3, A4, PdF4, PVs 18, PMs 18

Vantagens: Ataque Especial (PdF), Boa
Fama, Energia Extra 2, Levitagdo, Mestre
(Mestre Kame e Kami Sama)

Desvantagens: Cdigo de Honra (Herdis,
Combate e Honestidade)

Goku (tinal

F4, H3, R4, A4, PdF5 , PVs 24, PMs 24

Vantagens: Ataque Especial (PdF), Boa
Fama, Energia Extra 2, Levitagdo, Mestre
(Mestre Kame, Kami Sama e Senhor
Kaioh!), Poder Oculto 5, Telepatia, Tiro
Carregavel

Desvantagens: Cddigo de Honra (Herdis,
Combate e Honestidade)

Gohan

F1, H3, R3, A2, PdF3,
PVs16, PMs 16

Vantagens: Levitac2o,
Mestre (Piccolo), Energia

Extra 1, Ataque Especial (PdF)

Desvantagens: Codigo de Honra (Herdis,
Combate e Honestidade), Ponto Fraco

Kuririn
F1, H3, R2, A2, PdF3, PVs 10, PMs 10

Vantagens: Mestre (Kame), Levitaco,
Ataque Especial (Kienzan, PdF)

Desvantagens: Cadige de Honra (Herdis,
Combate e Honestidade)

Piccolo

F2, H3, R3, A3, PdF3, PVs 15, PMs 15

Vantagens: Deflexdo, Levitacdo, Membros
Eldsticos, Separacao

Desvantagens: Ma Fama, Monstruoso

Yamcha

F2, H3, R2, A2, PdF2, PVs 10, PMs 10

Vantagens: Ataque Especial (PdF, Teleguia-
do), Levitacdo, Sobrevivéncia no Deserto

Desvantagens: Cdigo de Honra
(Combate, Herdis e Honestidade),
Protegido Indefeso (Puahl)

Tenshinhan

F2, H3, R3, A2, PdF2 (Kikorrudan), PVs
15, PMs 15

Vantagens: Ataque Especial (PdF), Levita-
¢ao, Separagao

Desvantagens: Cdigo de Honra (Herois,
Combate e Honestidade ), Ponto Fraco
(Tenshinhan se enfurece muito facilmente),
Protegido Indefeso (Chaoz)

Chaoz
F1, H3, RZ, A2, PdF2, PVs 8, PMs 8

Vantagens: Aliado (Tenshinhan), Aparéncia
Inofensiva, Ataque Especial (PdF), Levitago

Desvantagens: Codigo de Honra (Herdis,
Combate e Honestidade)

Yajirobe*
F2, H2, R2, A2, PdFO0, PVs 10, PMs 10

Vantagens: Mestre (Mestre Karin), Patrono
(Mestre Karin)

*Yajirobe nao tem Poder de Gigante

Bulma*
FO, H1, R1, A0, PdFD, PVs 5 PMs 5

Vantagens: Genialidade, Méquinas (Pericia
e Vantagem), Riqueza

*Bulma nao tem Poder de Gigante

Raditz
F3, H4, R4, A4, PdF3, PVs 24, PMs 24
Vantagens: Levitagao




Os Saibamans
F3, H3, R3, A3, PdF3, PVs 15

Vantagens: Ataque Especial (Area,
Perto da Morte: s6 consegue utili-
zaragarrado a0 oponente, mesmao A
sendo baseado em PdF), Levitagio @S

Nappa

F3, H4, R4, A4, PdF3,
PVs 24, PMs 24

Vantagens: Levitacdo,
Ataque Especial (PdF, Area)

Desvantagens: Ma Fama

Vegeta v
F3, H5, B3, A4, PdF4, PVs 15, PMs 15

Vantagens: Ataque Especial (PdF, Teleguia-
do), Ataque Mltiplo, Levitacao, Tiro Multiplo

Desvantagens: Inimigo (Grande
Freeza), Ma Fama

SAGA DE FREEZA

Goku

F10, H10, R10, A10, PdF10,
PVs 60, PMs 60

Vantagens: Atagues Especiais |, Il e |l
(PdF), Boa Fama, Energia Extra 2, Levita-
¢do, Mestre, Poder Oculto 5, Telepatia,
Tiro Carregavel

Desvantagens: Codigo de Honra (Herdis,
Combate e Honestidade)

Gohan

F6, HY, R6, AS, PdF5, PVs 36, PMs 36

Vantagens: Levitagdo, Mestre, Energia
Extra 1, Atague Especial (PdF), Poder
Oculto 2

Desvantagens: Codigo de Honra {Herois,
Combate e Honestidade)

Kuririn
F3, HS, R4, A4, PdF3, PVs 20, PMs 20

Vantagens: Mestre, Levitagao, Ataque
Especial (Kienzan, PdF)

Desvantagens: Codigo de Honra (Herdis,
Combate e Honestidade)

Piccolo

(apos se fundir com Neil)
F7, H7, R6, A8, PdF7, PVs 30, PMs 30
Vantagens: Deflexao, Levitagdo, Membros

Elasticos, Separagio, Energia Extra 2

Desvantagens: Monstruoso, Cadigo
\ de Honra (do Combate)

- _ Vegeta

N\ F6, H8, R7, A, PdF8,
> PVs 42, PMs 42

Vantagens: Ataques Especiaislell
(PdF, Teleguiado), Ataque Miltiplo,
Levitagdo, Tiro Multiplo

Desvantagens: Inimigo (Grande
Freeza), Ma Fama, Codigo de
s, Honra (do Combate)

Dendé

F0, HO, R3, AZ, PdFO, PVs 10, PMs 60

Vantagens: Levitagdo, Pontos de Magia
Extras x5, Superpoder de Cura Total

Desvantagens: Monstruoso

Dodoria

F5, H5, R5, A5, PdF5, PVs 25, PMs 25
Vantagens: Ataque Especial (PdF), Levitacao
Desvantagens: Méa Fama, Monstruoso

Zarbon

F6, H6, R7, A5, PdF7, PVs 35. PMs 35

Vantagens: Forma Aliemativa
(F+3, PdF-2, Monstruoso). Levitagas

Desvaniagens: Ma Fama

As Forgas
Especiais Gi-Nyu

Desvantagem Especial das Forgas Especi-
ais Gi-Nyu: todos os
membros das Forgas
Especiais perdem um
turno fazendo sua pose
de batalha. Alguém que
tenha Codigo de Honra do
Combate néo se aprovei-
tara disso para atacar.

Ghourd

F3, H5, R4, A4, PdF3,
PVs 20, PMs 20

Vantagens: Alaque
Especial (PdF),
Levitagao
Desvantagens: Ma
Fama, Monstruoso,
Madelo Especial

Poder Unico: pode parar

o tempo enquanto prende a respiragéo,
gastando 2 PMs porturno. Ele pode fazer o
(jue quiser nesse periodo, mas usar esse
poder consome grande esforgo fisico, e a
perda de um tnico PV que seja encerra o
efeito. S0 pode utilizar esta habilidade
novamente apos um turno.

Burit

F8. H10, R6, A6, PdF7, PVs 30, PMs 30

Vantagens: Aceleragéo, Levitagao, Ataques
Especiais |, Il e [l (PdF), Parceiro (Jees)

Desvantagens: Modelo Especial, Monstruo-
so, Ma Fama

Rikum

F10, H8, R6, A10, PdF6, PVs 30, PMs 30

Vantagens: Levitagao, Atague
Especial (Area)

Desvantagens: Modela Especial, Ma Fama

Jees

F6, H8, R7, A6, PdF8, PVs 42, PMs 42

Vantagens: Ataques Especiais | e Il {PdF),
Ataque Multiplo, Levitacao, Tiro Miltiplo,
Parceiro (Burtt)

Desvantagens: Ma Famz

Capitao Gi-nyu
F9, HY, R10, A9, PdF8, PVs 50, PMs 50
Vantagens: Levitacdo, Ataque Multiplo

Desvantagens: Monstruoso
(na presente forma)

Poder Unico: Gi-nyu pode trocar de corpo
com outras pessoas permanentemente.
AtE Se acostumar com Seu corpe novo,




sofre um redutor de—3 em todas as Ca-
racteristicas. Apenas ele pode reverter a
transformacao, mas apenas se o corpo em
que estiver puder falar.

Vegeta

{apds ressuscitar)
F10, H9, RY, A8, PdF10, PV's 54, PMs 54

Vantagens: Ataques Especiais | e Il (PdF,
Teleguiado), Atague Multiplo, Levitagdo,
Tiro Mltiplo

Desvantagens: Inimigo (Grande Freeza),
Ma Fama

Goku

F15, H12, R15, A15, PdF15, PVs 75,
PMs 75

Vantagens: Ataques Especiais |, Il, il e IV
(PdF), Boa Fama, Energia Extra 2, Levita-
¢ao, Mestre (Mestre Kame, Kami Sama e
Senhor Kaioh!), Poder Oculto 7, Telepatia,
Tiro Carregével, SSJ1

Desvantagens: Cddigo de Honra (Herois,
Combate e Honestidade)

O Grande Freeza

F8, H10, R10, A12, PdF12,
PVs 50, PMs 50

Vantagens: Ataque Especial (PdF), Levita-
¢ao, Membro Extra (cauda)

Desvantagens: Ma Fama, Monstruoso

Freeza 2

F14, H12, R12, A14, PdF13,
PVs 60, PMs 60

Vantagens: Ataques Especiais |, Il e lll
(PdF), Levitagdo, Membro Extra (cauda),
Ataque Miltiplo

Desvantagens: Ma Fama, Monstruoso

Freeza 3

F16, H14, R14, A15, PdFi4,
PVs 70, PMs 70

Vantagens: Ataques Especiais |, ll e il

(PdF), Levitag&o, Membro Extra (cauda),

Atague Muiltiplo

Desvantagens: Ma Fama, Monstruoso,
Modelo Especial

Freeza 4

F21, H14, R18, A20, PdF20, PVs 90,
PMs 90

Vantagens: Ataques Especiais |, II, II, IV e

V (PdF), Levitagao, Membro Extra (cauda),

Ataque Maltiplo, Tiro Carregéavel
Desvantagens: Ma Fama, Monstruoso

SAGA DOS
ANDROIDES
E CELL

Cyber Freeza

F16, H14, R14, A15, PdF14, PVs 70,
PMs 70

Vantagens: Ciborgue, Ataques Espegiais |,
I, I, IV e V (PdF), Levitagao, Membro Exira
(cauda), Ataque Mdttiplo, Tiro Carregavel

Desvantagens: M4 Fama, Monstruoso

Marai Trunks

F18, H16, R18, A16, PdF17, PVs 108,
PMs 108

Vantagens: Ama Especial, Atague Multiplo
Ataque Especial |, Il, lll e IV (PdF), Maguina
(do tempo), Levitagao, SSJ1, $SJ2

Desvantagens: Codigo de Honra (Herdis,
Combate e Honestidade)

Goku

F20, H20, R25, A18, PdF22, PVs 150,
PMs 150

Vantagens: Ataques Especiais |, Il, Ill, IV, Ve
VI (PdF), Boa Fama, Energia Extra 2, Levita-
¢ao, Mestre, Poder Oculto 8, Telepatia, Tiro
Camregavel, 8841, SSJ2, Superpoder de
Teleportagéo Infalivel de Vectorius,
Superpoder de Teleportagao Planar

Desvantagens: Cadigo de Honra (Herdis,
Combate e Honestidade)




Gohan

F22, H20, R20, A20, PdF25, PVs 120,
PMs 120

Vantagens: Levitagao, Mestre (Piccolo),
Energia Extra 1, Ataque Especiall, I, llle IV
(PdF), $SJ1, 8SJ2

Desvantagens: Codigo de Honra (Herois,
Combate € Honestidade )

Piccolo
F9, H8, R8, A8, PdF10 , PVs 40, PMs 40

Vantagens: Deflexdo, Levitagdo, Membros
Elasticos, Separagao, Energia Extra 2

Desvantagens: Monstruoso, Cadigo de
Honra {do Combate)

Vegeta

F18, H19, R18, A20, PdF20, PVs 108,
PMs 108

Vantagens: Ataques Especiais |, [1, Il IV, V,
Vi e Vil (PdF, Teleguiado); Ataque Multiplo,
Levitagdo, Tiro Mdltiplo, $SJ1, 58J 2

Desvantagens: Codigo de Honra (do Combae)

Mr. Satan*

F1, H3, R2, A2, PdF2, PVs 8, PMs 8
Vantagens: Boa Fama, Riqueza
Desvantagens: Ponto Fraco

*CLARQ que Satan nao tem
Poder de Gigante!

Androide n° 19

F18, H16, R18, A16, PdF17, PVs 108,
PMs 108

Vantagens: Andrdide, Levitagao,
Superpader de Roubo de Magia,
Superdpoder de Roubo de Vida

Poder Unico: cada vez que usa Roubo de
Magia ou de Vida, drena também um ponto
de Caracteristica, que s6 retoma quando
recuperar 0s PVs ou PMs.

Androide n°® 20

(Dr. Maki Gero)

F14, H18, R16, A16, PdF15, PVs 80,
PMs 80

Vantagens: Andréide, Pericia Maquinas,
Pericia Ciéncia, Levitagao, Superpoder
de Roubo de Magia, Superpoder de Rou-
bo de Vida

Poder Unico: cada vez que usa Roubo de
Magia ou de Vida, drena também um ponto
de Caracteristica, que 6 retorna guando
recuperar 0s PVs ou PMs.

Androide n® 17

F19, H18, R18, A16, PdF15, PVs 90,
PMs 90

Vantagens: Androide, Levitagao, Atague
Especial (Forga), Ataques Especiais I, L, 1ll,
IV, V, VI e VIl (PdF), Aceleragaa

Androide n°® 18

F19, H20, R20, A16, PdF17, PVs 100,
PMs 100

Vantagens: Andrdide, Levitagao, Ataque
Multiplo, Aceleragéo, Ataques Especiais
1L L IV, W, VI e VI (PF)

Androide n® 16

F17, H14, R15, A15, PdF17, PVs 75,
PMs 75

Vantagens: Andrdide, L evitagao, Ataque
Especial (PdF, Area)

Desvantagens: Devogao (destruir Goku)

Cell

F18, H18, R16, A20, PdF18, PVs 80,
PMs 80

Vantagens: Levitagao, Ataque Especial |, Il,
Il e IV (PdF), Regeneracao, Energia Extra
2, Poder Oculio 4

Desvantagens: Monstrunso, Ma Fama,
Insano (Homicida)

Cell 2 (+n°17)

F21, H19, R18, A20, PdF20, PVs 90, PMs 90

Vantagens: Leuitég:aﬁ, Ataque Especial I, 11,
I, IV e V (PdF), Regeneragao, Energia
Extra 2, Poder Oculta 6

Desvantagens: Monstruoso, M& Fama,
Insano (Homicida)

Perfect Cell

F28, H25, R25, A30, PdF25, PVs 125,
PMs 125



Vantagens: Levitagao, Atague Especial |, Il,
I, IV, V, VI, Vil e VIl {PdF), Regeneragao,
Energia Extra 2, Poder Oculto 8, Separagao
(os mini-Cells)

Desvantagens: Monstruose, Ma Fama,
Insano (Homicida)

SAGA DE
MAJINBOO

Goku

F40, H40, R40, A40, PdF40, PVis 240,
PMs 240

Vantagens: Ataques Especiais |, II, IIl, IV, V,
VI, VI, VIII, IX e X (PdF), Boa Fama, Ener-
gia Extra 2, Levitacao, Mestre, Poder
Oculto 10, Telepatia, Tiro Carregavel,
Superpoder de Teleportacdo Infalivel de
Vectorius, Superpoder de Teleportagao
Planar, $8J1, SSJ2, 8543

Cell esta contente: como
Perfect Cell, agora ele
tem NARIZ!

Desvantagens: Cadigo de Honra (Herdis,
Combate e Honestidade)

Gohan

F36, H35, R40, A40, PdF35, PVs 240,
PMs 240

Vantagens: Levitagéo, Mestre (Piccolo),
Energia Extra 1, Ataque Especial |, II, IIl, IV,
Ve VI (PdF), Poder Ocuito 5, SSJ1, 85J 2

Desvantagens: Codigo de Honra (Her6is,
Combate e Honestidade)

Vegeta

F38, H38, R38, A38, PdF38, PVs 228,
PMs 228

Vantagens: Ataque Especial I, II, Ill, IV, V. VI,
VI, Vil e IX (PdF, Teleguiado), Ataque Miuilti-
plo, Levitagao, Tiro Maltiplo, SSJ1, SSJ 2

Desvantagens: Codigo de Honra (do Combate)

Piccolo

F15, H15, R15, A15, PdF15 , PVs 75, PMs 75

Vantagens: Deflexdo, Levitagdo,
Membros Eldsticos, Separagao, Energia
Extra 2, Telepatia

Desvantagens: Monstruoso, Codigo de
Honra (Honestidade, Herdis e Combate)

Goten

F18, H15, R16, A18, PdF16, PVs 96,
PMs 96

Vantagens: Levitagdo, Ataque Mlfiplo,
Ataques Especiais |, Il ¢ Il (PdF), Poder
Ocuito 4, Danca da Fusao, SSJ1, S8.J2

Desvantagens: Cddigo de Honra (Honesti-
dade, Herdis e Combate)

Trunks

F20, H17, R18, A16, PdF19, PVs 108,
PMs 108

Vantagens: Levitacao, Tiro Mdltiplo, Ata-
ques Especiais |, Il e Il (PdF), Poder Oculto
4, Danga da Fusao, SSJ1, SSJ2

Desvantagens: CGdigo de Honra (Herdis e
Combate)

Videl

F3, H5, R2, A2, PdF0, PVs 10, PMs 10
Vantagens: Levitagao, Boa Fama

Desvantagens: Codigo de Honra (Herdis e
Honestidadz)

Kaioshin

F8, H10, R6, A10, PdF5, PVs 30, PMs 30

Vantagens: Superpoder de Teleportagao
Infalivel de Vectorius, Superpoder de
Teleportagao Planar, Levitagao

Desvantagens: Codigo de Honra (Herdis)

Kibbi-To

F10, H6, R8, A10, PdF5, PVs 40, PMs 60

Vantagens: Superpoder de Cura Total,
Pontos de Magia Extras x2, Levitagao

Desvantagens: Cadigo de Honra (Heréis)

Daburah

F30, H30, R30, A30, PdF30, PVs 150,
PMs 150

Vantagens: Levitagao, Arma Especial,
Ataque Especial (PdF)

Desvantagens: Devogao (Servir Babbidi),
Monstnioso




Poder Unico: pode cuspir uma substancia
gue fransforma as pesseas em pedra. 0
zivo 50 tem direito a um teste normal de
£3quiva para evitar. Consome 4 PMs.

Babbidi

F0, H6, R4, A7, PdF0, PVs 20, PMs 50

Vantagens: Telepatia, Levitagio, Pontos de
Magia Extras x3

Desvantagens: Devocao (conguistaro
mundo), Monstruoso, Modelo Especial

Focus: Agua 6, Luz 3, Terra 5, Trevas 8

MajinBoo 1
F45, H45, R45, A45, PdF45, PVs 225,
PMs 225

Vantagens: Ataque Especial (PdF, Teleguia-
do), Membros Eldsticos, Paralisia, Levita-
¢ao, Tiro Multiplo, Energia Extra 2, Imortal,
Superpoder de Cura Total, Separagdo

Desvantagens: Ma Fama
Poderes Unicos: MajinBoo sempre retorna

imediatamente da morte, restaurando
todos 0s seus PVs logo apés morrer,
Também pode transformar a mateéria (ge-
ralmente em doces), seja inanimada, seja
organica. Pode absorver um adversario e
ulilizar suas Vantagens.

MajinBoo 2

FA45, H48, R45, A48, PdF48, PVs 225,
PMs 225

Vanlagens: Ataques Especiais |, Il lll, IV, V.
VI, Vil e VIll (PdF, Teleguiado), Membros
Elasticos, Paralisia, Ataque Muiltiplo, Levi-
tagao, Tiro Muitiplo, Energia Extra 2, Imor-
tal, Separagéo

Desvantagens: Ma Fama, Insano (Homicida)

Poderes Unicos: MajinBoo sempre retoma
imediatamente da morte, restaurando
todos os seus PVs logo apds morrer,
Também pode transformar a matéria (qe-
ralmente em doces), Seja inanimada, seja
organica. Pode absorver um adversédrio e
utilizar suas Vantagens.

MajinBoo 3

Fb0, H50, R60, AS0, PdF50, PVs 250,
PMs 250

Vantagens: Ataques Especiais |, I, Ill, [V, V.,
VI, Vil e VIl (PdF, Teleguiado), Membros
Elasticos, Paralisia, Atague Mttiplo, Levi-
tagao, Tiro Miiltiplo, Tiro Carregével, Ener-
gia Extra 2, Imortal, Separagao

Desvantagens: Ma Fama, Insano (Homicida)

Poderes Unicos: MajinBoo sempre retorna
imediatamente da morte, restaurando
todos os seus PVs logo ap6s maorrer,
Também pode transformar a matéria (ge-
ralmente em doces), seja inanimada, seja
organica. Pode absorver um adversario e
utilizar suas Vantagens.

Qob

F10, H10, R10, A10, PdF10, PVs 50, PMs 50
Vantagens: Levitacao, Poder Oculto 5
Desvantagens: Ponto Fraco (ainda ndo se
dcosturnou a lutar)

FLAVIO L R. RIBEIRO,
que € capaz de entrarem
Super Saiyajin 1d6




