A edicao anterior da Dracio BrasiL apresentou a primeira parie desta adaptagéo de
Cavaleiros do Zodiaco para o jogo 3D&T = Derensores pe Toouio 32 Epigao. Além de regras
proprias para personagens jogadores, foram vistas as estatisticas de jogo para quase
todos os herdis e vildes vistos na série, até a Batalha das Doze Casas.

i Agora, nesta segunda parte, o Cosmo aumenta! Os poderosissimos Cavaleiros de Ouro,
| | com suas respectivas armaduras, sao oferecidos aqui para uso como NPCs ou (vocé
il ¢ ousa, Mestre?) personagens jogadores, incluindo uma descricdo detalhada da saga.

| % Compilado em PDF por Smile para o forum Desenvolvimento 3D&T ;
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Casa de Aries

Chegando & primeira casa, 0s Cavalei-
ros de Bronze se deparam com Md, que estd
no caminho deles. Quando Shiryu fenta pas-
sar, MU o atira longe € o escudo do Dragao
racha. Kiki usa seus poderes para mostrar
aos Cavaleiros incontaveis rachaduras invisi-
veis a ofho ag eém suas Armadiras.

Mu pede que deixem-no reparar as Ar-
maduras, mas isso levara uma hora. Durante
esse tempo, Shun nota um enorme refogio
com chamas no fugar dos ponteiros, uma
para cada casa do zodiaco, quando M final-
mente conclui o conserto. Ele alerta que,
para vencer 0s Cavaleiros de Ouro, € neces-
sério despertar 0 sétimo sentido — 0 maxi-
mo poder do cosmo. Com uma das chiamas
do relogio apagada, Seiya e 05 OUlros se-
guem para a casa seguinte enguanito Mi e
Kiki ficar cuidando de Saori.

Armadura de Pégaso

F0, HO, R6, AB, PdFO, 40 PVs, 30 PMs
- Vantagens: Aceleragdo, Pontos de Vida
Extras 2, Parceiro (Seiya)

Armadura de Dragao
FO, H0, RS, A7, PdFO, 25 PVs, 25 PMs

Vantagens: Defiexao, Superpoder de
Protecdo Mdgica (Focus 4 em Terra, Restri-
gdo: Protege apenas conira ataques de uma
{inica diregaa), Parceiro (Shiryu)

Armadura de Cisne

FO, HO, RS, A6, PdFO, 30 PVs, 25 PMs

Vantagens: Reflexao, Pontos de Vida
Extras %1, Parceiro (Hyoga)

Armadura de Andromeda

F0, HO, RS, A5, PdF6, 25 PVs, 25 PMs

Vantagens: Arma Especial, Ataque Es-
pecial (Preciso, Teleguiado), Membros Elgs-
ficos, Sentidos Especiais (Radar, Ver o Invi-
sivel, Detecgdo de Inimigos), Parceiro (Shur),
Toque de Energia (efétrico), Superpader de
Protegdo Magica (Focus 7 em Terra, Restri-
cao: Ndo pode atacar enquanto se protege)

M de Aries
F8, H8, R10, A0, PdF7, 60 PVs, 60 PMs

A primeira parte deste artigo, com regras
praprias para os Cavaleiros, foi publicada
na revista Daacio Brasi. 101. Vocé vai
precisar também do ManuaL 3D&T, 0
ManuaL oo Aventureiro & U.F.O.Team.
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Vantagens: Patrono (Saritudrio), Tele-
porte, Superpoder de Forga Magica (Fosus 8
em Luz), Superpoder de Cura Total (Restrigao:
Funciona apenas em Armaduras), Superpoder
de Protegao Magica (Focus 6 em Luz)

Desvantagens: Cadige de Honra (0a
Honestidade)

Armadura de Ouro de Aries
Fo, HO, RS, A10, PAF, 40 PVs, 40 PMs
Vaniagens: Parceiro (M)

Casa de Touro

Avancando pelas escadarias, 0s Cava-

‘leiros chegam & casa seguinte, onde sao

impedidos de passar por Aldebaran, ¢ Cava-
leiro de Touro.

Selya langa seus meteoros, dizendo
para 05 demais passarem e irem em frente,
mas Aldebaran defém todos com um golpe
s0 sem sequer se mover. Seiya comeca 2
elevar seu COSMO, Mas ainda nao & suffcien-
{e contra a posiura ofensiva-defensiva de
Aldebaran. Perdendo seus sentidos apas ser
langado conira uma parede, Seiya sente 0
cosmo de Saori e comeca a sg lembrar das
licdes de Marip. Concentrando a energia de
seus meteoros no Cometa de Pégaso, que
quebra a postura defensiva do Cavaleira de
Ouro. Aldebaran utiliza entdo o Grande Chi-
fre, mas con lampejos do sétimo sentido,
Seiya consegue desferir 0 golpe e quebrar o
chifre da Armatiura de Touro.

Aldebaran reconfiece gue ninguem nun-
ca havia conseguido fazer isso antes e pemi-
te que Seiya passe, mas barra Shiry, Hyogae
Shun. Ele dizem para Seiya canfinuar em fren-
{e g enfrentam Aldebaran, expandinde seus
cosmos. Shun envolve o Cavaleira de Qura
com sua corrente, e quando efe se liberta, ndo
@si4 mais em sua postura defensiva, o que
permite a unido do Célera do Dragdo edo Po
de Diamante, combinacac que congefa
.05 bragos de Afdebaran. Impressionado,
ele permite a passagem dos Cavaleiros
de Branze, pois percebeu que eles esta-
vam despertando o setimo sentido. Quan-
do eles partem, M de Aries faz uma
rapida visita € ambos me st
sentem uma presen- o
ga na Casa de Géme- /
0s. Oufra chama do
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relogio se apaga.

Seiya de Pégaso

F6 (contusao), HT, R7, AO, PEFG (luz),
42 PVs, 42 PMs

Vaniagens: Ataque Miitiplo, Tiro Multi-
plo, Atague Especial (Forca), Energia Extra
2, Superpoder de Aumento de Dano (Focus §
em Luz), Mestre (Marin), Poder Oculto 4

Desvantagens: Inimiga (Shina), Codi-

go de Honra (dos herdis & do cormbate), De-

vogdo (proteger/satvar Athena)

Shiryu de Dragao

F6 (contusdo), H6, R5, AD, PdF6 (fuz),
30 Plis, 30 PMs

Vantagens: Energia Exira 1,Ataque Es-
pecial (Forga), Superpoder de Aumento de
Dano (Foous 2 em Luz, Resirigdo: Apenas
sem a Armadura), Imortal, Mestre (Anciao) ,
Poder Ocuifo 3

Desvantagens: Cooigo de Honra (dos
hergis e do combate), Devocao (proteger/
salvar Athena), Ponto Fraco, Maldicao (ce-
gueira)

Hyoga de Cisne

F5, H7, RS, A0, PdF6 (frio/gelo), 30
PVs, 30 PMs

Vantagens: Paralisia, Ataque Especial
(PF. Preciso), Mestre (Cavaleira de Cris-
tal), Superpoder de Aumenio de Dano (Focus
4 gm Agua), Superpoder de Protecao Magi-
ca (Focus 4 em Ar), Poder Ocuito 3

Desvantagens: Codigo de Honra (dos
herdis e do combate), Devogao (proteger/
salvar Athena)

Shun de Andromeda
F4, H5, R6, A, PdF4, 36 PVs, 36 PMs

Vantagens: Superpoder de Aumento de
Dano (Focus 4 em Luz),
Mesire (Albion), Aliado
(kki), Poder Ocullo 3
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Desvaniagens: Codigo de Honra (dos
herdis), Devogao (protegerisalvar Alhena)

Armadura de Andromeda
FO, HO, RS, AS, PdF6, 25 PUs, 25 PMs

Vanlagens: Arma Especial, Alague Es-
pecial (Preciso, Tefegiiado), Membros Elds-
ticos, Sentidos Especiais (Radar, Ver o Invi-
sivel, Deteccao de Inimigas), Parceiro (Shun),
Toque de Energia (efétrico), Superpoder de
Pratecao Magfca (Focus 7 em Terra, Resiri-
cdo: Ndo pode atacar enquanto Se profege)

Aldebaran de Touro

F10, H7, RS, AQ, PdF8, 48 PVs, 48 PMs

Vantagens: Alagues Especials [a fif
(Farga), Superpoder de Frofegdo Magica {Luz
10, Restricdo: Apenas quando absaliutamen-
te imdvel), Falrono (Samuario)

Desvantagens: Cddigo de Homra (Ho-
nestidade}

Armadura de Ouro de Tourp
Fi, HO, R6, A8, PdFO, 30 PUs, 30 PMs
Vantagens: Parceiro (Aldebaran)

Casa de
Gemeos

Quando chegam fia casa Seguinte, Gé-
meos, as Cavaleiros de Bronze enconiram um

confuso Seiya, espanfado por ainda estar na
porta da frente da casa. 0s qualro entram,
mas acabam voltando & entrada, onde agora
N4 duas casas de Gémeos!!

fles decidem se dividir em duplas e
avancam novamente, Shun e Hyoga se de-
param com a Armadura de Ouro de Gémeos,
que estava sendo manipulada por Ares & dis-
fancia. Hyoga a afaca, mas fem seu Pd de
Diamante reffelido. Na outra casa, Seiva e
Shiryu também enconiram o "Cavaleira™ de
gemens, mas como esta cego, Shiryy per-
cebe que se trata de uma Hlusdo & a alraves-
sa, apesar dos protesios de Selya. Enguanto
isso, Hyoga e Shun continuam lutando com o
Cavaleito de Gémeos, que estava prestes a
manda-ios para outra dimensao. Shun se
ancora Com s4as correntes, mas ndo con-
segue alcangar Hyoga, que desaparece.

De repente, algo infefrompe a concen-
tracdo de Ares, e a Armadura de GEmeos
pdra. Mesmo a uma enorme distdncia e se
recuperando de ferimentos, Ikki conseguiu
afudar seu irmao, mas seu cosmo acaba
atlarmecendo. Gémeos alaca Shun novamen-
e, mas este efeva a0 maximo Seu Cosmo e,
proteqido pefa Defesa Circuwar, usa sua cor-
rente ponfiaguda para alcangar o verdadeiro
inimigo, atravessando a outra dimensao. Uma
voz iz a Ares que Shun havia vencido a lula,
e ple decide deixd-lo passar pela casa de
GEmeps, jd que provaveliments oulro Cava-
lefra de Ouro o deteria. Shun enldo prosse-
e, sem saber o que aconieceu com Hyaga.

Longe dafi, o Cavaleiro de Cisne acor-
ofa, Diante dele hd um homern com uma Ar-

T

madira de Durg. Hyoga o re-
confiece como 0 mestre dp
{?avaleiro de Crnsial, Camus de
Aqudrio. Por ser 0 mesire de
sew mestre, Hyoga o vé como
seu Mestre tambeém. Camus
diz que eles estavam na casa
tde Libra e ordena ndo prosse-
guir. Hyoga tenla explicar &
Camus que efe ndo podia se
deter, entdo Camus avisa que
terd que impedi-lo 4 forga.
Fazendo afundar em um
profunda abismo o navio onde a
mae de Hyoga esta, Camus oz
qUE 0 308g0 80 passado & para
DESS0as cormuns, que os Cave-
leiros precisam ser diferentes.,
Se continuasse assim nunca
verceria os Cavaleios de Ourg,
pois ndo alcancaria 0 selimo
sentido. Tomando a alitude de
Camus como ofensa pessoal,
Hyoga decide luiar conira ele.

Ndo conseguindo libertar
Hyoga das lembrangas da
fnae, Camus prefere efe mes-
mo maid-lo a defxar gue outro
Cavaleiro de Quro o faga sofrer
rais. Carnus o alinge corm o
golpe Execupdo Aurora, colocande-o em um
esquife de gelo. Shiryu, Seiya e Shun senlsm
o cosmo de Hyoga se extinguir, assim come
a charma oa terceira fiora.

Shun de Andromeda
F4, H6, R6, AD, PdF5, 36 PVs, 36 PMs

Vanfagens: Superpoder de Aumento de
Dano (Facus 5 em Luz), Mestre (Alhion),
Aliadgo (kkil, Poder Oculto 4

Desvantagens: Cddigo de Honra (dos
hergis), Devagao {pm{egerfsafuar Athena)

Armatdura de Andromeda

F0, HO, RS, Ab, PdF7, 25 PVs, 25 PMs

Vaniagens: Arma Especial, Alague Es-
pecial (Preciso, Telequiada), Membros Ffds-
ticas, Sentidos Especiais (Radar, Ver o Invi-
sivel, Defeccao de inimfgos), Parceiro (Shun),
Toque de Energia (eféirico), Superpoder te
Frotecan Magica {Focus & em Terra, Restri-
cdo: Nao pode alacar enguanio se protege)

Saga de Gémeos
F8, H10, R12, AD, PdF9, 72 PVs, 72 PMs

Vantagens: Pafrong (Santudrio), Super-
poder e Dominacdo Tolal, Superpoder de
Teleportagdo Planar, Superpoder de Ceguel-
ra*, Superpoder de Siténcio™ (Restrigdes:
Afeta apenas criaturas), Superpoder de Pa-
ralisia*, Superpoder de Anosmia*

Desvantagens: Insano (Dupla Perso-
nialidads)
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*Estes sd0 05 poderes Usados por Saga
para desiruir 0s cinco sentidos dé uma vitima.
Quando Siléncio emudece uma pessoa, ela
perde Seu semtido de paladar como um efeito
especial, e Paralisia faz 0 mesmo com o tato. A
magia Anosmia anula o sentido de olfato usan-
do Ar 3 como pré-requisito e gastando 2 PMs

Armadura de Ouro de Gémeos
FO, H2, RS, A8, PdFG, 40 PVs, 40 PMs
Vantagens: Reffexdo, Parceiro (Saga)

Casa de Cancer

Seiya e Shiryu chegam & casa de Can-
cer, um lugar tefrico forrado com cabggas
humanas nas paredes e telo.

Shiryu decide lutar sozinho contra Més-
cara da Morte, e Seiya prossegue. Mas o
Cavaleiro de Quro usa seu golpe Ondas do
Inferno e envia Shiryu para 0 mundo dos

mortos. L4 o Dragdo enxerga navamente, e

vé Hyoga em uma fifa de almas. Surge a
imagerm de Saori, que avisa para nao seguir
Hyoga, pois aquele é o caminha para a reino
tos mortos, Ela estava fafando direfamente
para sua alma, pois seu corpo ainda estava
na casa de Cancer

Sentindo que Shiryu estd em pefigo,
Shunref ora por ele, lrazendo-o de volla &
vida. Méscara da Morte envia o Cavaleiro de
Dragéo de novo para o mundo dos mortos e,
para fer certeza de que dessa vez ele ndo
voltaria, vai pessoalmente joga-to no abismo
da entrada do inferno, de onde nenfuma alma
jamais retorna.

As oracdes de Shunrel atrapalham
Mascara da Marte, que Usa Seu CoSmo para
lancd-la na cachogira dos cinco picos anti-
gos — desperiando a firia de Shiryu. Mas
05 golpes poderosos do Dragdo ndo conse-

Mascara da
Morte de Gancer
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Seiya atacado por'Aioria de Leao -

guem airavessar a prolegdo da Armadura de
Ouro, e Mdscara da Morlg arrasia Shiryu ate
0 abismo, mas &le consegue Se agarrar nas
pedras. Repentinaments, a Anmadura de Can-
cer abandona o eorpo de Mascara da Morfe,
pois as Armaduras de Ouro nao prolegem
Cavalgiros crueis. Shiryu também remove sua
Armadura, pois nao quer uma vantagem in-
justa mesmo contra um oponente tao malig-
no. Tendo despertado o sétimo seftido, Shiryu
usaa Cdlera oo Dragdo e, com o golpe, Mas-
cara oa Morte cai no abismo para o inferno,
gesaparecendo para sempre. ASSim coma a
chama do relogio em Cancer.

Quando acorda, Shiryu vé Shun, mas
famenta a peroa de Shunrei. Entdo o Mestre
Ancido-se comunica alravés do cosmao e diz
que ela esta bem. Shun percebe que Shiryu
estd enxergando novamente, gragas aos efei-
fos da dgua milagrosa que Seiya havia lfie
dado e ap sétimo sentido. Olhando ao redor,
ele v@ que as cabegas das vitimas de Mas-
cara da Morte haviam sumido, indicando gue
enfim essas almas
puderam descansar.

Preocupados com
Hyoga e tendo muito ca-
minho pela frente, Shun & Shiryu
saem correndo em direcdo a proxima casa.

Shiryu de Dragao

F7 (contusao), HE, RG, AQ, PAFT (luz),
36 PUs, 36 PMs

Vantagens: Energia Extra 1, Ataque
Especial (Forca), Superpoder de Aumento
de Dano (Focus 5 em Luz, Restrigao: Ape-

nas sem a Armadura), Imorial, Mestre
(Ancido), Pader Oculto 4

Desvantagens: Codigo de

Honra (dos herdis e do comba-

te), Devocgdo (proleger/satvar
Athena), Ponto Fraco

Mascara da Morte de Cancer
F8, H12, R7, AO, PdF8, 42 PVs, 42 PMs

Vantagens; Falrono (Samtudrio), Super-
poder de Teleportacao Planar (Restricao: S6
pode transportar a vitima para o mundo dos
mortos)

Desvantagens: Insano (Hornicida)

Armadura de Ouro de Cancer
FO, HO, R8, A8, PdFD, 40 PVfs, 40 PMs
Vantagens: Parceiro (Mdscara da Morte)

Casa de Leao

Seiya chega a casa de Ledo e se alegra
ao ver Aloria. Aparentemente nao se lem-
brando de nada que havia acontecido no Ja-
pau, Aleria ataca Seiya incessaniemente.
Enguanto isso, Marin invade o Santudrig, pois
soube através de June oe Camaledo que 0s
Cavaleiros de Bronze estavam f4. Ela acaba
sendo interceptada por um gigante muito for-
te que nao havia conseguido se tornar Cava-
leiro par ser muita cruel. Ambos acabar ca-
indo em um desfiladeiro, & Marin envia 5uas
forgas para Seiya.

Longe dali, Cdssius cuidava de Shing,
qué ainda ndo havia se recuperado do golpe
que recebey e Aloria no Japao. Quando ela
acorda e sabe que Aigria fol dominado pelo
Meslre do Santuério, decitle ir até a casa de
Ledo, mas 6 impedida por Cassius. O gigan-
fe eritao se poe & frente de Shiryu e Shun,
quie estdo vindo da casa de Cancer. Subesti-
mando-o por ter sido derrafado por Seiya e
ndo ser urn Cavaleira, Shiryu recebe todo o
impagto do corpo de Cdssius, e Shun & arre-
messado alraves de sua correnfe.

Na casa de Ledo, Seiya estd quase
morto, quando Cassius interrompe e diz que




ele & quem devia dar cabo do Cavaleiro de

Pénaso. Para surpresa de Aioria, Cassius 0

agarra e diz a Sefva que o Cavaleiro de Ledo
fora dominado pefo Mestre, e gue 5o voltana
a0 nonmal apos matar alguan. C4ssius lam-
bém faz questdo de dizer que s6 fazia aguila
por Shina, pois se Seiya morresse, ela ficaria
muito friste, e isso ele ndo permiting. Aoria se
liberta e ursa 2 Capsuia do Poder, mas Cassius
se pde na frente do goipe, protegendo Seiya.

Pedindo a Athena para fhe dar forgas,
Sefa consegue acender seu selimo sentido,
oesviangs-se oo golpe de Aloria e acertando-
lhe um Meteoro. Efe emtan tenta ajudar
dssivs, mas este morre chamando por Shina,
Aforia finalmente volla ao normal e corrdi-se

e remorsos por ter matado o gigants, que se-

sacrificou por Shina, por Seiya e por ele pro-
pria. Shun e Shinyy chegam a Ledo e ficam
comevidos tom o gesto de Cdssivs. Mais
uma chama de refdgio se apaga.

Seiya de Pégaso

F7 (contusdo), HE, A8, AD, PdF6 (luz),
42 PVs, 42 PMs

Vanlagens: Alageue Mittipla, Tia Malti-
plo, Ataque £special (Forga), Energia Extra
2, Superpoder de Aumento de Dano (Focus 5
em Lug), Mesire (Marin), Poder Oculto 5

Desvanfagens: Inimiga (Shina), Cddi-
go tfe Honra (dos hergis e do combaie), De-
vocao (proteger/satvar Alhena)

Cassius
F7, H2, R4, A3, PdF0, 20 PVs, 26 PMs

Vaniagens: Alaque Especial (Forga),
Mestre (Shina). Palrono (Santudrio)

Desvanlagens: Modefo Especial, Pro-
tegida Indefesa (Shina)

Aioria de Leao
F9, H10, R10, AD, PdF8, 60 PVs, 60 PMs
Vantagens: Patrono (Santudrio), Tiro
Nitiftiplo, Superpoder de Cura Magica (Focus
4 em L), Superpoder de Explosio (Focus 9
&m Fogo)

Desvantagens: N Fama (irméo do traj-
dor Aiaros)

Armadura de Quro de Ledo

FO, HO, RY, AB, PdFD, 45 PVs, 45 PMs
Vaniagens: Parceiro (Aioria)

Casa de Virgem

Antes de prosseguy, Aioria cura a per-
na de Seiya e fhes dd v aviso sobre sey
praximo oponente: Shaka de Virgem, o ho-
e mais proximo de Dews. Ee avisa para
nao deixarem Shaka abrir 0s ofhos, pols guan-
do. efe faz isso tudo ao seu redor morre,

Enguanta isso, na itha vuicdnica onde Ikii se
recupera, soldados do Santudrio pegam o
ancido oa vila & sua pequena nefa, Halen,
como reféns para ir ver Fénix. Como o ancido
se recusava & dizer onde Fénix estava, os
soldados o agridem. Ouvindo os pedidos de
sacorro da memina, Ik chega & acaba com
todos o5 soldados com um 56 goipe.

S0 que dois Cavaleiros aparecem para
malar Fénix sob as ordens do Mestre Ares:
05 Cavalgiros Shiva de Pavdo ¢ Agora de
Lotus, dois alunos de Shaka. Uma forga es-
franha impede que fkki se mova & Shive o
golpeia. Nao resistindo aos maus tratos dos
soldados, o ancifo morre e Helen interrompe
aluta enfra os Cavalelros, pedindo com lagri-
mas que fragam o avd dela de volia. Sem
poder se mover, ikki vé Shiva usar seus po-
deres para atirar Helen em um pogo de fava.
Agora & Shiva o atacam e sle caf desmaiado
proximo do poco de fava.

Ikki sente que estd morrendo, mas
Helen, que se agarrou 4s pedras 4 beira do
poco, chama por efe e tenla segurar sua
mio. Por Helen, o Cavaleiro de Fénix ganha
forgas para viver e puxa-la do pogo. Shiva g
Agora encontram 05 dois vives € o desafiam
novamente. Ikki pede a Helen para esperar
por ele e sobe as escarpas rochosas para
enfrenid=lo, mas fica paralisado e & alacado
por Shiva e Agora ao mesmo tempo. F quan-
do Saori usa sew Cosmo para imerferir na
meditagan de Shaka, que a longa distancia
estava usando sew poder para manter Ikki
paralisado. Livre, ele consegue dar um golpe
£ afasta Shiva & Agora. Os Mil Bracos de
Shiva agora ndo surtem efeito, nem a Explo-
530 de Letus de Agora. Furiose, N conlra-
ataca com arm poderoso Ave Féniy, liguidan-
oo com ambos,

Ng Sartuario Shur, Shiryu e Seiya che-
gam & casa ge Virgem, um focaf que inspira
profunda paz e harmonia. Flutvando sobre
um tono em forma de Lotus e enianando

wma aura brilfrante, eles encontram Shaka,
o Cavaleiro de Ouro de Virgem. Embora em
posicdo de meditacao e com os offios fe-
chados, eles sentem que Shaka esta alerfa
e 5e aproximanm com cuidado. Sem se mo-
ver efe foga Seiva fonge, detém a Colera do
Dragdo e com urm leve gesto de mag faz a
correnfe de Andromeda atacar Shun. Acu-
mufando energia em suas mags, Shaka der-
ruba 0s trés de um vez.

Ouando estd prestes a matar o Cava-
Isiro de Andromeda, uma pena de Fénix atin-
g& & mao de Shaka e o faz sangrar. fidd entédo
dparece, € as golas de sangue se fransfor-
fTIam em uma maré gue o cabre. Usando sey
£OSMG, Ble CONSEgUE BVADMAT 0 SANgUE, imas
¢ paralisado pelo cosmo de Shaka, gue o
envia para Um dos seis mundo espirtuars.
ias Ikki se recupera € usa sew Golpe Fan-
tasma de Fénix, sem sucesso. Quem é vili-
mado pefa usdo & o prdorio Ikki mas mes-
mo assim ele ndo se rende.

Shaka abre os olhos, destrdi a Arma-
Gura de Fénix e comeqa 4 lirar 05 Sentidos de
tkki, que chama por Athena. Sthun acorda e
S8 prepara para ajudar ikki, mas este Ihe
pede que ndo inlerfira, pofs vai conseguir
derrolar o Cavafeiro de Ouro. Seiya e Shinw
tambem acordarn, a tempo de testemunhar
Shaka destruir 0 sexto sentido de Ikki, gue
expande seu cosmo € atinge o sélimo sent-
oo, Imobilizande Shaka, ele elava 5eli cosmo
@ 5@ sacrifica em uma explosdo. Na casa de
VWirgem acabam s¢ restam os Cavaleiros de
Bronze e a Armadura de Ouro, vazia.

Shuir chora & movle do frman € prome-
le continuar luitando com oS amigos até o
fim. Apesar da dor, efe acompanha Shiryu €
Seiva & proxima casa.

Ikki de Fénix

F8, HG, RT, AD, PdF8 (calor/foge),
42 Plifs, 42 FNIs




Vaniagens: Reflexdo, Alaque Especial
(PdF, Area), Aliado (Shun), Paralisia, Super-
poder de llusao Avancada (Restricdes: Sé
pote afefar uma pessoa de cada vez, As
iisaes sempre s ligadas a morte da viti-
ma), Poder Ocufto 5

Desvantagens: Codigo de Honra (dos
herdis e do combate), Devocao (proteger!
Safvar Athena)

Shiva de Pavao
F7, H7, RS, A0, PdF5, 30 PVs, 30 PMs

Vaniagens: Ataque Multiplo, Mestre
(Shaka), Patrono (Saniuério)

Armadura de Pavao

FO, HO, R4, A4, PdFO, 20 PVs, 20 PMs
Vantagens: Parceiro (Shiva)

Agora de Lotus
F7, H9, RS, A0, PdF5, 36 PVs, 36 PMs

Vantagens: Alaque Especial (PdF), Mes-
Ire (Shaka), Tefeporte, Patrono (Sanfudric)

Armadura de Lotus

FO, HO, R4, A5, PdF0, 20 PVs, 20 PVs
Vamtagens: Parceiro (Agora)

Shaka de Virgem

F9, H10, RS, A0, PdF10, 54 PVs, 84 PMs

Vantagens: Patrono (Santudrio), Sen-
lidos Especiais (Radar, Vier o Invisivel, Visdo
de Rajos-X), Pontos de Magia Exiras %35,
Superpoder de Teleporiagdo Planar (Resiri-
¢ao: 8o pode transportar para um dos seis
planos , Quem escolfe 0 —.
destino € a vitima e ndo \\5;;\_
Shaka), Superpodier e Ce- . SN
queira*, Superpoder de Si- 4 4
féncio* (Restrigoes: Afeta 5%y,
apenas criaturas), Superpoder de
Paralisia*, Superpader de Anosmia*

Desvantagens: Codigo de Honra (da
Honestidade)

*Estes sdo 0S poderes usadas por
Shaka para destruir 03 cinco sentidos de
uma vitima. Quando Siléncio emudece uma
pessoa, ela perde seu sentido de paladar
come um efeifo especial. e Paralisia faz o
mesmo com o tato. A magia Anosmia anula
0 senlido de olfato usando Ar 3 como pré-
Tequisito e gastando 2 PMs.

Armadura de Ouro de Virgem
FO, HO, R8, A8, PdFO, 40 PVs, 40 PMs
Vaniagens: FParceiro (Shaka)

Casa de Libra

Aioria carrega 0 corpo de Cassius até o
bosque ao redor do Santuarip, lamentando
todas as vidas que j4 se perderam na balalha
contra Ares. Efe encontra Shina e conla-lhe
0 que fouve. Lembrando-se do carinho com
gue Cdssius cuidou dela, Shina se sente
cufpada pefa morte 0o alupo. Aioria tenta
consold-la, assumindo a responsabilidade
pela marie de Cassius.

Seiya, Shiryu e Shun chegam a casa de
Libra, que seria defendida pelo Mesire An-
cido. Shiryu sabe que seu mestre nada faria
paraimpedi-los e eles correm para atravessi-
la. L4 dentro, eles encontram Hyoga conge-
lado num gigantesco bloco. Eles sentem que
Seu amigo ainda estd vivo, mas seu coragao
bate muito devagar. Seiya tenta fiberta-fo,
mas seus golpes nem arranham o gelo. De
repente, a Armadura de Ouro de Libra Surge
diante dos Cavaleiros e Shiryu fogo compre-
ende que seu mesire a havia mandado para
ajuda-fos. Experimentando as doze armas da
Armadtra, eie pega uma das espadas de
Libra e golpera o bloco de gelo, que se parte
em mil pedagos.

Hyoga estd livre, mas morrendo por cau-
54 do frio infenso. Shun diz para seus ami-
gos prosseguirem, pois ele o salvaria. Shiryu
& Selya partem, enquanto Shun abraga Hyoga,
expandindo seu cosmo para aguecer o ami-
{0, mesma com risco de morrar,

Armadura de Ouro de Libra
FO, H0, R8, A10, PdF0, 40 PVs, 40 PMs

Vaniagens: Armas Especiaisx 10 (Sa-
gradas; as barras triplas sdo Velozes, as
espadas sao Vorpais), Superpoder de Prote-
¢a0 Magica (os escudps)

Mestre
Ancido,

o Cavaleiro
de Libra

Casa de
Escorpiao

A caminho da casa de Escorpiao, Shiryu
€ Seiya sentem o cosmo de Shun explodir
Compreendendo o que ele poderia ter feito,
ambos decidem voltar para casa de Libra,
mas sao detitos por Miro de Escorpido, que
acredita gue eles 580 iraidores do Santudrio
e de Athena. Shiryu tenta usar seu golpe,
mas isso mal surte efeito em Miro. Tentando
novamente, Miro detén o goloe com as maos
& devolve para ele. Seiya consegue atingir o
rosto do Cavaleiro de Guro, mas ndo o afeta
muito. Com outro golpe, Miro derruba Seiya,
que Oecide atacar junto com Shiryu unindo
Seus poderes.

Miro usa sua Agutha Escarlale ¢ atinge
ambos de uma s0 vez. A luta é interrompida
por Hyoga, que chega carragando Shun in-
consciente nos bragos. Emacionado com a
atitude do amigo, Cisne incita Seiya e Shiryu
a resistiremn para todos juntos irem ao quarto
o Mestre. Ambos se levantam, e Miro temta
imobilizar Hyoga, mas isso ndo surte efeito.
Usando o Circulo de Gelo para manter Miro
imavel, ele pede para Shiryu e Seiya prosse-
guirem fevando Shun, e agradece por terem
salvo sua vida, mas agora era preciso que
seguissem em frente para salvar Athena. Com
Shun sendo carregado, eles partem.

Na entrada para as Doze Casas, Tatsumi
chega correndo, apos saber o que havia acon-
tecido comn Saori, Soldados do Santudrio che-
gam para ataca-fos. Mit apenas observa e se
afasta com Kiki, enquanto Tatsurmi parte para
a ofensiva com sua espada de bambu. Ele
acaba dominado pelos soldados e quando um
deles estd para atacar Saofi, 0s Cavaleiros de
Bronze Jabu de Unicgmio, Nachi de Lobo, Geki




de Urso, Ban de Ledo Menor e lofi de Hiora
chegamn de repente para profegé-a. Eles fa-
cilmente derrotam as dezenas de soldados e
contarm a Tatstmi que, apas ferem sido derro-
tados no forneio, vollaram para se recuperar
nos locals onde haviam sido treinados. Quarn-
do souberam o que 0corra ne santudrio, vie-
ram correndo lamentando nao chegar a tempo
de ewtar o ataque a Saorn.

Engquanto isso, Hyoga desafia Miro na
casa de Escorpido. Nenhum de seus gofpes
parece afetar o Cavaleiro de Ouro, gue come-
¢a a aplicar as Agulhas Escarlates. Hyoga
comega a perder muilo sangie e Seus senti-
dos. Miro oferece-ihe a chance de Se render e
ir embora, mas efe recusa, respordendo qgue
a0 deixarfa de Jufar por causa de Seus ami-
gos. Entendendo que poupar a vida dele o
ofendena, Miro decide matd-lo. Ao aplicar a
Agutha Escarfate de Antares, Mira percebe
que sua Armadura oe Oure se congelot, pois
no itime instante Hyoga desperfad o sétimo
sentido. Quase morto, efe se arrasta na dire-
géo da saida da casa de Escorpiao. Miro en-
tin pdra sua hemarragia, reconhecendo Hyoga
COMo U verdadeino Cavaleiro.

Fraco e ferido, Hyoga ndo tem tempo a
perder. Ele se levanta e anda lentaménte para
ir se enconirar com os amigos. O fogo de
escorpido se apaga.

Hiyoga de Cisne

FB, H, R6, AD, PdFE (frie/gela), 36
PVs, 36 PMs

Vantagens: Parafisfa, Atague Especial
(PdE Preciso), Mestre (Cavaleirc de Cris-
tal), Superpoder de Aumento de Dano (Focus
5 em Agua), Superpoder de Frotecdo Magi-
ca (Focus & em Ar), Poder Oculto 4

Desvaniagens; Codigo de Honra (dos
herdis e do combate), Devogan (proteger/
salvar Athena)

Miro de Escorpiao

F7, H10, R9, AD, PdF10 (perfuragaa),
54 PVs, §4 PMs

Vantagens: Atagues Especiais | e fi,
Patrono (Santuario)
Armadura de Oure de Escorpiao

FO, HO, R7, A7, POFD, 35 Pi's, 35 PMs
Vantagens: Parcelro (Miro)

Casa de
oagifario

Shiryu € Seiya, carmeganda Shun, dif-
gem-se para a casa de Sagitarip. Saori per-
manece desacordada e ferida, mas Geki lraz

para ela seu baculo a pedido de Tatsumi.
Colocado nas macs de Saor, ele brilha in-

tensarmente e atrai 8 Armadura de Ouro de
Sagitario. De repents, todas as Armaduras
tfe Quro comecam inexplicaveimente a se
harmonizar, ermitinda um 50 que 6coa por
todo o Santudrio, deixande o Mesire preocu-
pado. Em sequida a Armadura de Sagitario
transforma-se em um globo luminoso e val
para sua respectiva casa.

s Cavaleiros de Bronze entram na casa
de Sagitirio & percebem que efa ndo tem
safda, enconirando a Armadura. Seiva fica
contente ac vé-la infejra novamenfe, mas ao
Se aproximar, ela puxa o arco, preparando-se
para atirar uma fecha. A Amnadura atfra em
direcdo ao peito de Sefya, e a flecha passa
oe raspdo indo fincar-se na parede.

No chao, Shun acorda € vé & estranha
situagdo. Sem enlender @ que s passa, 0§
Cavaleiros véem a flecha abrir uma passa-
gem [a parede. Hyoga finalmente o5 alcanga
g Shun se alegra ao vE-ip vive. 0s quatro
Cavaleiros decidem sequir pefa passagem e,
ap entrarem, a parede se fecha airds deles.

Mais actante, eles esculam um esfra-
nho barutho. O teto rochoso comega a oes-
cer sobre efes. Shirvu pede 805 amigos para
frem, enquanto ele segura o gigantesco blo-
¢0. Sefya, Shun e Hyoga conseguern esca-
par e Shiryu despedaga o bloco com um gol-
pe. Segue-se um profunde siléncio, mas os
trés precisam continuar para salvar Saorf,

Pouco adiante, Seiya, Shun e Hyoga
£REM &M Ui precipicio e chegam a uma ca-
verna. A corrente de Shun se movimenta, avi-
sando do perigo. Uma chuva de rochas se
dirige conira os Cavaleiros e Shun usa sua
corrente pera desirui-las, afé que atinge o
teto da caverna, @ uma enomme quantidade de
dgua cal pelo buraco inundando Wido rapics-
mente. Hyoga manda Seiya e Shun
prosseguirem e usa o P de Dia-
mante para (enlar segqurar & dgua,
congelandg-a. Mas ¢ gelo nao re-
sisie & pressdo e Hyoga é levado
pefa forte comrenteza. Saindo por
Lima passagem entra as rochas,
Selya e Shun tém em seu caminio
um precipicio sublerraneo. Shun
prende sua corrente a uma |
estalactite e safta, segurando Seiya
para a fravessia, Mas quando a
estalactite comeca a ceder ele foga
Seiva para 0 outro fado do preciol-
cio e cal na escuriodo. Seiya escala
g parede rochosa, imas jd sem for-
cas, ele desfiza.

Um estranfio cosmo emana
da Armadura de Sagitario, fazen-
do os Cavaleiros recuperarem
suas forgas e, quando efes 0dc
por si, estdo de volta & casa de
Sagitdrio, diante da Armadura de
Ouro, que fanga outra flecha em
direcao a parede e nela aparece
uma Inscrigao dizendo: "Avs Ca-

vafeiros que wierem aqui, confiarei Athena
805 Seus cuidados”.

Depais de treze anos; finalmente Afores
enconirava alguém & quem pudesse confiar
0 behé que ele protegeu com a propria vida e
isso emociona 6s Cavaleiras As lagrimas.
Eles hawiam passado por um leste, no quaf
demonsiraram ser homens que o falecido
Aipros procurava. A parede desmorona, mos-
trando a saida, e juntos, Sejva, Shun, Hyoga
@ Shiryu juram proteger Athena.

Seiya de Pégaso

F7 (conlusao}, HE, B9, A, PdFé (fuz),
54 PVs, 54 PMs

Vantagens: Ataque Miltiple, Tiro Muli-
plo, Atague Especial (Forga), Energia Exira
2 Superpoder de Aurmento de Dano (Focus 5
em Luz), Mestre (Marin), Poder Oculta 5

Desvanlagens: Inimiga (Shina), Gadi-
g0 de Honra (tlos herdis e do combate), De-
vogdo (proteger/salvar Athena)

Shiryu de Dragao

F7 (contusan), H6, RT, AU, PAFT (luz),
42 Plfs, 42 PMs

Vaniagens: Energia Extra 1, Ataque
Especial (Forga), Superpoder de Aumento
te Dano (Focus 5 em Luz, Reslrigdo: Ape-
fias sem a Armagura), Imortal, Mestre (An-
¢idg), Poder Oculto 4

Desvantagens: Chdigo de Honra (dos
herdis e do combatg), Devogdo (proteger/
safvar Athena), Ponlo Fraco

Hiyoga de Cisne
F6, H9, R, A, PdFG (frio/gelo), 42
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Pls, 42 PMs

Vanlagens: Paralisia, Atague Especial
(PdE Freciso), Mestre (Cavalerro de Cris-
tal), Suparpader de Aumento de Dang (Foous
5 em Agua), Superpoder de Frotegan Magi-
ca (Focus 5 em Ar), Poder Ocuito 4

Desvaniagens: Cddigo de Honra (dos
hergis e do combate), Devogéo (proteger/
safvar Athena)

Shun de Andrémeda
F5, HB, R7, A0, PdF6, 42 PVs, 42 PMs

Vantagens: Superpoder de Aumento de
Dane (Focus 5 em Luz), Mesire (Albion),
Aliado (fkki), Poder Oculto 4

Desvantagens: Codigo de Honra (dos
herdis), Devogdn (proteger/salvar Athena)

Armadura de Oure de Sagitario

FO, HO, R10, A3, PdF7 (perfuragaa),
50 PVs, 50 PMs

Vaniagens: Arma Especial (Ataque £5-
pecial)

Casa de
Capricérnio

Os Cavafeiros de Bronze chegam & dé-
cima casa, Capricdmio, esperanto encon-
trar ur inimigo t3o ferrivel guanto os que J4
enfrentaram aié agora. Para strpresa deles,
conseguem avancar sem nenhuma dificul-
tlade, até chegarem em uma estatua de
Athena, enfregando uma espada a um de
seus Cavalairos.

Eles se fembram da historia de Fxcalibur
& espada que foi dada ao Cavaleiro mais leal
a Athena — e Seiya estranha, dizendo gue
nao poderia hiaver Cavaleiro mals leal do que
efes, que gslavam atravessands as Doze
Casas para salvar Saori. Prosseguindo, eles
saem da casa de Capricdmio trangiiiamen-
te, mas Shiryy percebe um alaque vindo, e
empurTa Seus amigos para a frente pouco
antes ge se abrir um abismo enire efes,

Aparece Shura, o Cavaleiro de Quro de
Capricdmio, que diz sd ler deixato os Cava-
leiros de Bronze passarem porque ndo queria
derramar o sangue de traidores dlante de
Athena. Hyoga entende que Shiryu prefende
futar com Shura para que efes possam pros-
seguir e diz para Seiya e Shun se apressa-
rem. Shura usa seu golpe Excalibur para ferir
0 Cavaleiro de Dragao, acabando por destruir
Sel escudo e sua Armadura. Também 6 re-
velade que fof Shura quem matou Aioros de
Sagitario ha treze anos, quando este fol acy-
sado de trafr o Sanfudrio. Durante o combate
dos dois, Saor (aintia bebé) engatinhou em
diregdn de Shura, impossibifitando Aioros de
atacar e deirando-o indefeso. Tendo derrola-

do aguefe que jufgava um [
iraidor, Shura decide deixar
¢ bebé & propria sore.

Andz pensando ser o |-
Cavalefro mais leal a Athena,
Shura usa set golpe para
peritirar o coragdo de Shiryt,
aproveftando-se do ponto §
fraco do Colera go Dragdo,
que expde ¢ coragdo de
guent o usa por uma fragag
de segundo. Mas Shiryu re-
vela que mosirou a falfa de
propdsito, com a intengdo
e induzir seu oponente a
atacar e quelrar o braco es-
querdo de Shura,

Lembrando-se dos
ensinamenios de sey mes-
tre, Shiryu decide usar wma
técnica proibida: o Uttimo |,
Dragdo. O Mestre Ancido o ||
havia alertado que aguele
Gue dominasse esse polpe
Seria favencivel, mas se nao
alcancasse o poder maximo
do cosmo, também cairia
morto diante da sua forga.

Mesma sentindo o
COsmo crescents do Dragan,
Shura ataca novamenle 0 coragdo de seu
adversdrio. Surpreendentemente, Shiryu pren-
de seu brago com a ferida (1) e com um
goipe, decepa o brago de Shura (1), Imo-
bilizanda o Cavaleiro de Ouro, Shiryu usa o
Uittimo Dragdo e os dois algam vio em dire-
Gao as esirefas. Prestes a morrer, Shiryy
conta a Shura que Aioros sobrevivey fempo
suficiente para encontrar Mitsumasa Kidp e
confiar & ele a guarda do bebé, que na verda-
de era a reencarnagdo de Athena. Shura per-
cebe 4 verdade e se arrepends, mas ¢ larde
temals: os dois Cavaleiros sabem aos céus
£ Seus COSMOS S€ apagam, assim como a
chama do relogio correspondente 2
Capricdrnio.

Shiryu de Dragao

F8 (contusao), H8, A7, AB, PdF9 (fuz),
42 Pls, 42 PMs

Vaniagens: Energia Extra 1, Atague
Especial (Forga), Superpoder de Aumento
de Dano (Focus 6 em Luz, Restrigao: Ape-
nas sem a Armadura), Imortal, Mestre {An-
gido), Poder Ocufta 5

Desvantagens: Codigo de Honra (dos
herdis e oo combate), Devogio (proteger/
salvar Athena), Ponto Fraco

Shura de Capricdrnio

F8 (corte), H11, RS, AD, PdF10 (cor
fe), &4 PVs, 54 PMs

Vantagens: Alague Especial (PdF),
Pairong (Saniuéria)

~ Desvantagens:
Cadigo de Honra (oa
Honestidads)

Armadura
de Quro de
Capricarnio

F0, HO, RY, AT,
PaFa, 45 PVs, 45 PMs

Vantagens: Farcei-
o (Shura)

Casa de
Aquario

Seiya, Hyoga e Shun
sentem o cosma de Shiryy
tdlesaparecer, mas fsso sd
s fazrnals defermivadios.
Na casa de Agudrio,
Carnus espera por eles,
At ver o mesire de say
fmeslig, Hyoga pede para
Seiya e Shun seguirem
em frenfs,

Hyoga usa o Po de
Diamante, mas nao afe-
ta Camus, que apiica a Execugdo Aurora e
prende o Cisne em outro esquife de gelo. Mas
Hyoga consegue quebrar o gelo pelo tado e
dentro. Camus se espanta com a resisténcia
to Cavaleiro oe Bronze g percebé que efe co-
mega a aleangar o sélime sentido. Mal se
agiientando em pé, Hyoga insiste e emite urm
poderase ar frio, que Camus detém com &
mesma forea. Tentando evilar que ele conti-
aue, Camus explica gue a Armadiura de Bron-
2¢ N0 resistivia, enquanto a Armadura de Ouro
8d se congela ao zero absolwle, Camus se
frepaia para mais uma Execugdo Aurora e
Hyoga, semiconsciente, faz o mesme.

Ambos disparam e um clardg explode
em aguario. Seiya e Shun véem um floco de
ngve caindo e o cosmo do amigo se despede
defes. Congefado e & beira da morie, Camus
curnpamenta o discipulo por 1é-fo sobrepuja-
Uo e /amenta nao poder salvar-the a vida.
Hyoga, igualmente mal, agradece a Camus
com lagrimas por té-lo guiado &g selimo sen-
tido, renunciando a propria vida. Ambos caem
mortas. 0 fogo no reldgio marca apenas mais
tirma hora para Saorl,

Hiyoga de Cisne

F7, H10, R7, AD, PdF8 (frie/gela),
42 PVs, 42 Piis

Vaniagens: Paralisia, Ataque Especial
(PaF, Preciso), Mesire (Cavaleiro de Cris-
tal}, Su er de Aurnento de Dano (Focus
6 em Agua), Superpoder de Protegao iddgi-
ca (Focus 5 em Ar) , Poder Ocuito 5, Super-
poder de Infarno de Gelp
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Desvaniagens: Codigo de Hon- |
ra (dos hergis e do combate), Devo-
¢do (protegerisaivar Athena)

Camus de Aquario

_ F8, H10. RS, A0, PdF10{frio/
gefo), 54 Pls, 54 PMs

Vantagens: Sentidos Especi-
ais (Radar, Visao Agucada, Ver o
Invisivel), Superpoder de Inferrio de
Gelo, Patrono (Santudrio)

Armadura de Ouro
de Aguario

FB, HO, R8, A0, PdFo, 40 P,
40 Pis

Vanlagens: Parceiro (Camus)

Casa de
Peixes

Gom pouco mais de uma hora para sal-
var Saori, restam apenas Shun e Seiva em
direcdo & casa de Peixes, a ditima antes da
safa do Mestre do Santudrio. Shun, debilitad,
lropeca nas escadarias, mas irangiiiza Seiya
. contando o segredo que seu mestre Albion lhe
Ensinow: 0 COSmo € infinito e pode se expandir
alem de qualguer limite. O Cavaleiro de
Angrimeda também pede para enfrentar sozi-
filio o ultimo desafio, pois pelo menos um
teles deveria chagar 4 safa do Mestre.

Antes de enlrar na casa de Peixes,
porém, eles sao alacados por duas rosas
que foram atiradas pelo Cavaleiro ge Ourg
Afrodite, conhecido por ser 6 mais belo enire
os Cavaleiros. Shun prende o puise de Afrodite
para que ele nap fance mais rosas enguanto
Seiya corre afé a saivia.

Rindo, Afradite diz gue o Pégaso ndo
afcanicard a sala do Mestre, pois o caminio
esfd chelo oz rosas com polen sonffero. Com

Affoite g
b
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efeito, ao passar pefas rosas, Seiya vai per-
dendo os senlidos aos poucos e desmaia.
Shun quer ir resgatar o amigo, mas Alrodite
0 fembra que foi ele quem quis lutar sozimho,
& comta que fol o verdadeiro responsavel pela
morte de Albion de Cefeu, 6 mestre de Shun.
Efe se fembra das palaveas de June, que the
tisse que ao lado do corpo de Albion foi
encontrada uma rosa, uma fior que Ao crescia
na itha de Andromeda. Afrodite conta que
usou a rosa para envenenar Albion e defxd-io
indefeso frente a Miro de Escorpido, pois
mesmag sendo um Cavaleiro de Prata, seu
poder rivalizava o dos Cavaleiros de Ouro,

Shiun decie vingar seu mestre, mas
lambém & envenenado pelas Rosas Diabof-
cas fleais. Surpreendendo Afrodite, efe ain-
da se movia e conlra-atacava. Encoberto
peias pelalas, Afrodite desaparece, mas a
Corrente de Andromeda o enconira, e o Ca-
valeira de Ouro usa suas Rosas Negra para
destruir a Anmadura e as correntes de Shun.
Como aitimo recurso, Shun mostra toda a
exiensao de seu poder que ele sempre fiavia

ocultado, com medo de ferir aj-
quem. Ele desperta o sétimo sen-
tido e usa seu COSMO para gerar
uma corrente de ar gue atinge e
paralisa Afrodite, entdo diz a ele
gue vaj poupa-lo caso se renda e
dedigue sua vida & Athena e ags
ifeais da justica.

Mas Afradite acha que a paz
S0 éxisie quando o mais forte do-
mina o mais fraco, e desafia Shun
il para ver qual dos dols morreria
primeiro: ele com a ross branca
que drena 0 sangue do adversano
ou Shup, com a Tempesiade Ne-
bulesa. O cosmo de Shun explo-
tie, matanda Alrodite, mas a rosa
Dbranca o atinge no peifo. Pensan-
0o em seus amigos, ele se des-
pede da vida e tomba.

Enguanto isso, Marin se re-
ClUperava da queda e se dirlgia 4s
Doze Casas. Interceptada por guar-
das dg Sanludrio, Shina vem em seu socormo,
mesmao tamben estando muito feriga. Marin
5S¢ apressa para chegar alé Seiva e o encontra
desacordado, £a tia Sua mascara e a coloca
10 rosto defe para protegé-fo do perfume ve-
nenosa das rosas e o carrega pelo caminho
que leva quarte do Mestre. Aos poucos, Seiva
8¢ recupera, mas Marin ndo resiste as rosas
& desmasa, Sabendo ser o dnico que resta e
vendo tanta Qente se sacrificar para ajudd-io,
Seiya usa seu Meteoro de Pégaso para lfmpar
0 caminho até o saldo do Mestre. Shina tam-
beém chega ao focal e diz a efe para prosseguir,
Gue ela cuidaria de Marin. Seiya finalmente
chega ao quarto do Mestre,

P?,ilxes !
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Shun de Andrémeda

Fa, HY, B3, A0, FdF?(ven!afsamj, 54
PVs, 54 PiMs

Vanfagens: Superpoder de Aumenio de
Dano (Focus 8 em Luz), Mestre (Atbion),
Aliado (Tkki), Poder Goutto 5

Desvaniagens: Cddigo de Honra {dos
ferois), Devocdo (protegerfsalvar Athena)

Armadura de Andromeda

FO, HO, R5, A5, PdF9 (perfuragao),
25 Pifs, 25 PMs i

Vantagens: Arma Especial, Atague Es-
pecial (Preciso, Teleguiado), Membros Efds-
ticos, Sentidos Especiais (Radar, Ver o lvi-
sfvel, Detecedo de Inimigos), Parceirp {Shur),
Togiie de Energia (elétrico), Superooder de
FProtegdo Mdgica (Focus 10 em Terra, Bestri-
gdo. Nao pode atacar enguanto se protege)

Shina

F3 (corte}, HB, R4, A3, PdFO, 20 PVs,
20 PMs -

Vantagens: Aceferaco, Ataque Especi-




&l (Forga, elético), Pafrono (Santudria)

Desvantagens: Protegide Indefe- §
50 (Seiya)

Marin

F3, H6, R3, A4, PdF2, 18 PVs, §
18 PMs B

Vantagens: Atague Miltinlo, Su-
perpoder de Armadura Menfal

Desvaniagens: Protegido Indefe-
50 (Seiya), Inimigo (Santudnio)

Afrodite de Peixes

F7, H8, R10, A, PdFi2 {perfu- |
ragan), 60 PVs, 60 PMs

Vantagens. Invisibilidade, Atague
Especial (drea), Paralisia, Patrono (San-
{udrio)

Desvaniagens: insana (Homicida)

Armadura de Duro de Peixes

F0, HO, R8, A3, PdFO, 40 PIs,
40 PMs

Vartagens: Parceiro (Afroolite)

Q Oiestre
do sanfuario

Ao contrério das expectativas, o Mes-
ire recebe Seiya mosirando Seu rosfo: era
Saga, o Cavaleiro de Quro de Gémeos. De-
monstrando admiragdo pelo Cavalairo de Bron-
Ze e arrependimenta pelos alos que come-
teu, ele diz que ndo pode ajudar Athena.
Actiando que Saga estd mentindo, Seiya o
alaca @ nem impressiona ao ver o Mestre
chorando, mesmo sem té-Io ferido.

Saga expfica a Seiva que, alravessan-
do 0 Saldo, efe encontrard uma estatua de
Ouro de Athena. Na méo direita ela segura
Nike, a Deusa da vitoria, e na outra mio o
escude da juslica, gque a defende de lodo o
mal. Ele precisava direcionar o escudo em
direcdo a Saori, para tirar-ihe a flecha do
paito. Saga comeca a sentir-se mal e manda
Sefya se apressar. Sem enlender muite bem
0 que Se passd, efe se dirge a estdlua, mas
tie repente Saga se foma maligno de nove e
0 golpeia violeniamente.

Enguanto isso, Marin recobra a consci-
encia e conta a Shina que antes de vir para o
Santudrio ela foi a um alto e ingreme pico
qire 05 Mestres da Santudrio usam como
oracuto. La ela encontrou o corpo do antigo
Mestre, morto hd mais de treze anos. As-
sim, elas descobrem finalmente o que havia
aconfecico. No salao do Mestre, Seiya tanla
golpear Saga com um Meteoro, mas nada
acontece. Invocando sua Armadura de Gé-
meos efe tena jogar Seiya em outra-gimen-

530, Mas COMBGa a passar mal de novo. Seu
outro espirito tenla impedi-io de agredir Seiyva,
mas Saga reage e lira 0s cinco sentidos do
Cavaleiro de Bronze.

Nz Casa de Aries, MU sente um cosmo
chamd-io, Era Shaka de Virgem, que fhe pede
para ajudd-lo a sair da estranha dimensao em
g2 ele eslava com ki, Com seus poderes
sobrenaturais, Mi faz com que Shaka e ki
voltem & casa de Virgem e & vida. Shaka ajuda
Ikki por ter sentioo diviga & respeita de Suas
Crengas e o manda afudar Selya, pois efe ird
em seguida com os Cavaleirs de Ouro.

A Itz contra Saga continua e, aumen-
landp seu cosme, Seiya conseque derrubd-
lo. Mas Saga se recupera e o atinge 0 nova-
mente. A face da justica do elmo de duas
faces de GEmeos comeca a chorar, e quan-
tdo Saga ifa dar o golpe fatal em Seva, fiki
thega e conseque deté-lo,

Sem 0s cinco sentidos, Seiva tem difi-
culdades para cfiggar & estalua e ao escudo,
mas.o cosmg de Athena o guia. Ilkf enfrenta
Saga em uma futa terrive! para dar tempo ao
amigo, que quase sem forgas alcanca final-
mente 2 estilua de Athena. Para poder se-
Guir alrds de Seiva, Saga faz 0 salo desmo-
ronar sobre fkki enquanto Seiva consegue
pegar o escudy — & sentingdd ¢ cosmo de
Saor, 0 ergue, emitindo um estranfo brilhe.
Nesse momente Saga chega e o golpeia. A
iz do escudo se espalha para fodos os fa-
dos e a dltima chama de refogio se extingue.
Saga r, certo de sua vitdria,

Na enfrada das Doze Casas, 05 Dava-
leiros ofe Bronze & Talsumi assistem espan-
tados & flecha desaparecer do peito de Saori
€ eia s5e recuperar. Erguendo-se e carregan-
0o seu baculo, Saori decide ir até o quarto do
Mestre e ajudar Shun, Shiryu, Hyoga, Seiva e
Ikki. Enquanto isso, Saga ainda luta para
oesiruir Seiya e lkki sai dos escombros para
enfrenta-lo novamente,

Mo meio do caminho para o saldo do
Mestre, os Cavalgiros de Ouro Mi, Aldebaran,
Aioria, Shaka e Miro recebem Saori e a acom-
pankam com os Cavaleiros de Bronze. Na
casa de Capricdrnio, o grupo encontia o cor-
Po de Shiryu, salvo no Gftimo momento per
Shura, gue ordenoy gue a Ammadura de Ouro
protegesse o corpo do Dragdo. Saori usa seu
Cosmo para frazer Shinyy, Hyoga e Shun de
volta a vida. Eles finalmenle alcangam o fem-
Pl de Athena e tados funtas, inclusive Shina
& Marin, encaram Saga. Seiva, Shinvy, Shun,
Hyoga e lkki pnem seus £osmos e desferem
U poderosissime goipe conlra Saga, mas
Mesmo assim, ndo conseguem acabar com
ele e, esgotados, caem desacordados.

Os Cavaleiros de Ouro se colocarn con-
fra Saga. Gémeos langa um desafio a Athena
€ ela aceita. A Armadura de Gémeos deixa o
corpo de Saga e ele se joga contra Saor para
desferir-the um gojpe. Mas a personalidade
boa de Saga agarra o bacufo de Saor & afinge
Seuw praprio ventre, Saga pede perdap a Athena
Pelo mal que causou involuntanamente e mor
re. Amparando Sejya, Saori agradece toda a
dedicacao e sacrificio de seus defensores.
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Os Cavaleiros de Oura carregam Shun, Shinu,
Hyoga e Ik, como dignos irmdo de armas. A
terrivel bataffha oas Doze Casas chega ao sey
fim & 0 bem volla a reinar no Santudrio.

Pelp menos ate a saga de Asgard..

Seiya de Pégaso

F8 (contusdo), H8, R, AD, POF8 (luz),
54 PVs, 54 PMs

Vantagens: Alague Miitiplo, Tiro Mufti-
plo, Atague Especial (Forga), Energia Extra
2, Superpoder de Aumento de Dano (Focus 6
em Lug), Mestre (Marin), Poder Oculto §

Desvantagens: Inimiga (Shing), Cdai-
g0 e Honra (dos herdis e do combatg), De-
vogdo (proleger/salvar Athena)

Hyoga de Cisne

F8, H10, R7, AD, PUF8 (frio/gelo),
42 PVs, 42 PMs

Vamtagens: Parafisia, Alaque Especial
(PdF, Precisa), Mestre (Cavaleiro de Cris-
tal), Superpoder de Aurnento de Dano (Focus
6 em Agua), Superpoder de Prolegdo Mégi-
ca (Focus 5 em Ar), Poder Ocutto 5, Super-
poder de Inferna de Gelo

Desvantagens: Codigo de Honra (tlos
herdis-e do combate), Devocdo (proteger/
salvar Athena)

Shiryu de Dragao

F8 (contuséo), H8, R, AD, PdF9 (luz),
42 PVs, 42 PMs

Vantagens: Energia Exira 1, Alague
Especial (Forga), Superpoder de Aumento
de Dano (Focus 6 em Luz, Restrigdo: Ape-
fas sem a Armadura), imortal, Mastre (An-
cidn), Poder Oculto 5

Desvantagens: Cddige de Honra (dos
herdis e do combate), Devogdo (proteger!
salvar Athena), Ponto Fraco

Shun de Andromeda

F&, H9, R9, AD, PdF8{venio/sem), 54
Pl's, 54 PMs

Vantagens: Superpoder de Aumento de
Dano (Focus 8 em Luz), Mestre (Albion),
Aliado (lkki}, Poder Oculfo &

Desvantagens: Codigo de Honra (dos
hergis), Devogdo (proteger/salvar Athena)

Ikki de Fénix

F8, H7, R8, A0, PdF3 (calor/foge),
48 PVs, 48 PMs
_ Vantagens: Reflexdo, Alague Especial (Pof,
Area), Aiado (Shur), Paralisia, Superpoder de
llusdo Avancada (Restricdes. So pode afelaruma
pessoa de cada vez, As fusdes sempre. sd0
ligadas a morte da vitima), Poder Oculto 3

Desvantagens: Cadigo de Honra (dos
herdis & do combate), Devogdo (proteger!
salvar Athena)

Saga de Gémeos

Fa, H18, R12, AD, PdF12, 72 PVs,
72 PMs

Vaniagens: Fatrono (Saniudrio), Super-
poder de Dominacdo Tolal, Superpoder de
Telspariagae Planar, Superpoder de Ceguel-
ra*, Superpoder de Siléncio* (RestrigGes:
Afefa apenas crialuras), Superpoder de Pa-

ralisia™, Superpoder de Anosmia*, Super-

poder de Explosao (Focus 10 em Foga)

Desvanfagens: Insano (Dupla Perso-
naligade)

*Esies 530 05 poderses usaoss por Saga
para desiruir os cinco sentidos de uma viti-
ma. Quando Siléncio emudece Lma pessod,
ela perde seu sentido de paladar como um
efeito especial, e Faralisia faz o mesmo com
0 fafo. A miagia Anosmia anula o senfido de
olfato vsando Ar 3 como pré-requisito e gas-
tando 2 PMs.

Armadura de Ouro de Gémeos
FO, H2, B8, A8, PdFO, 40 PVs, 40 PMs
Vantagens: Refiexdn, Parceiro (Saga)
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