


“Sete corajosos guerreiros, vestindo as lendarias
armaduras dos deuses se reuniram com Hilda, que
¢ representante na Terra, de @din, DPeus de Asgard.,

¢ juraram desfruir o Sanfuario.”

Em suas edigdes 101 e 102, a Dracao Brasi. apresentou uma adaptacao de Cavaleiros do Zodiaco para o
jogo 3D&T - Derensores o Toauio 3* Eniio, frazendo regras e personagens referentes 2 primeira fase da histéria.
Agora, dando continuidade aos desafios dos defensores da Deusa Athena, trazemos a Saga de Asgard —uma
histdria feita exclusivamente para a série televisiva, onde Seiya e seus amigos enfrentam os Guerreiros
Deuses, baseados na mitologia nérdica. Esta seqiiéncia serve como prelidio para a Saga de Poseidon, que

“Odin... Senhor de Asgard. Nés so-
mos o povo gue mora em Asgard, no exire-
mo norte do mundo. Jamais vimos a juz do
sol, nem 08 campos verdes, e nem ¢ azuf
do céu. Esse castigo nos foi dado, pefa sai-
vagao de oulfro povo... essa é a vontade do
Grande Mestre, e o nosso destino. Porfanio
esfamos safisfeitos em aceitar essa pena,
& suporta-la também... pela bem e pela sal-
vagao do amor sobre a Terra.”

— Hilda de Polaris.

No gélido extremo norte da Furopa, nas
terras de Asgard, um novo desafio esta pres-
tes a surgir para os Cavalefros de Athena e
sua deusa protelora. Hilda de Polaris, repre-
sentante de (din na Terra, retine sete Guerrel-
ros Deuses, disposla a desafiar o Santuario.

Primeiramente Shido de Mizar é enviado
& Grécla, onde derrota Aldebaran de Touro, um
dos Cavaleiros de Ouro. Depois ele ruma para
0 Japdo, onde fenla assassinar Athena —
mas é detido por Shun, que traja a Armadura
de Andrémeda, restaurada por Mu de Aries
coin 0 sangue dos Cavaleiros de Ouro.

Shido salta e pae o sof as suas costas,
ofuscando Shun, que recebe um golpe das
garras congefantes de seu infmigo. Seiva entra
na luta, também com sua Armaduia restau-
rada e mais poderosa do que nunca. O com-
bate € interrompido pelos avisos de Saori de

também vamos apresentar mais adiante.

Além das fichas dos Guerreiros Deuses e Cavaleiros atualizadas apds cada batalha, vocé vai encontrar a
seguir uma descricao detalhada da historia. Quase todos os personagens utilizam o Kit Cavaleiro de Athena
apresentado na DB 101, que apenas muda de nome no caso dos Guerreiros Deuses.

gue ambos morrerdo se lutarem, Shido bate
em relirada e reforna a Asgard, onde aguar-
vard por Athena e seus Cavaleiros.

Hiyaga é enviado por Saori para Asgard.
onde é capturado e torturado por um dos
Guerreiros Deuses. Recebe a ajuda de Freya,
irmé de Hilda, que o ajuda a escapar,

Saori, Seiya, Shun e Kiki rumam para
Asgard e sdo recebidos por Hiyoga e Freya.
Ela pede a Saori gue recupere a bondade de
sua irmd. De repente, todos sentem um cos-
mo cheio de Gdio se aproximando. £ Hilda,
acompanhada pelos Guerreiros Deuses. 0s
cosmos de Saori e Hilda se chocam, e o0s
dois lados se preparam para lutar. Saori pede
que Hitda reconsidere € volte a rezar para
Odin por Asgard, mas ndo ¢ atendida. S6
resta a efa usar seu cosmo para evitar o
derretimento das geleiras do norte, o que
acarretaria na elevagao do nivel do rnar em
todo 0 munido, espalhiando o caos.

Hilda parte, pois sabe que Saori. criada
em tm lugar de clima ameno, nao resistiria
mais que metade de um dia. Isso 'd4 a Seiya
& aos Cavaleiros de Bronze apenas doze fio-
ras (novamente!) para derrotar 0s Guerreiros
Deuses e fazer com que Hilda volte a ser
uma boa pessoa, enquanto Kiki e Freya ve-
lam por Athena.

@ Primeiro
@Querreiro

A forpada dos Cavaleiros de Athena
comeca com o Guerreiro Deus Thor de
Phecda, a estrela Gama, um gigarite armado
com dois machados de ldmina dupia e um
cosmo extremamente ameacador. Com um
de seus golpes ele derruba Hiyoga e Shun,
restando a Seiya enfrentar urm dos mais leais
servos de Hilda. Inicialmente os Meteoros de
Pégaso parecem ndo surtir efeifo em Thor,
que revida com seu golpe Hercuwles Titanico.

Seiya é atingido vdrias vezes, mas con-
linua resistindo. Issa acaba por plantar dovi-
das em Thor, que se lembra da ocasido em
que conheceu Hilda nos bosgues de Asgard,
guando cacava para obter seu susfento. Na
€poca uma pessoa gentil e bondosa, ela ago-
ra se mostrava impiacavel e sua determina-
¢do de desiruir o Santudrio e Athena. Enfure-
cido por estar duvidando de Hilda, ele aumen-
fa incrivefmente seu cosmo e ataca Seiya.

Entra em cena Shiryu de Dragdo, vindo
diretarente dos cinco Picos Majestosos de
Resan, e evita que Seiya receba um ataque.
Ele conia que o Mestre Ancido revelou que



Hilda estava sob o dominio do Anel Nibelungo,
& Que Seriam necessarias as sete pedras
guardias dos Guerreiros Deuses, as Safiras
de Odin, para obter a Espada Balmung e
livrar Hifda do anel.

0 cavaleiro de Pégaso entdo comeca a
lembrar da Batalha das Doze Casas do Zodi-
aco, quando despertou seu Sétima Sentido e
conseguiu enxergar o golpe 4 velocidade da
fuz de Aldebaran de Touro. Em uma prirmeira
tentativa, o Hércules Titdnico de Thor atinge
Seiya em cheio, mas ele ndo se entrega.
Elevando ao maximo seu cosmo, Seiya des-
fere um Meieoro fatidico em Thor, que é fi-
nalmente vencido.

0s Cavaleiros entao se separam e difi-
gem-se a0 palacio Vathalla, correndo mais
uma vez contra o tempo para saivar Athena.

Thor de Phecda, a estrela Gama

F12, H8, R10, AO, PdF10 (Trevas),
60 PVs, 60 PMs

Vantagens: Ataque Especial (PdF),
Superpoder de Aumento de Dano (Focus 5
em Trevas), Especializagdes: Rastreio, So-
brevivéneia no Artico

Desvantagens: Modelo Especial, De-
vocao (senvir Hitda)

Armadura de Phecda

FO, HO, R12, A10, PdFO, 72 PVs,
72 PMs

Vanfagens: Arma Especial, Parceiro
(Thor)

Seiya de Pégaso

F10(Contusao), H9, R11, AO, PdF10
(Luz), 66 PVs, 66 PMs

Vantagens: Atague Milftiplo, Tiro Mufti-
plo, Ataque Especial (Forga), Energia Extra
2, Superpoder de Aumento de Dano (Focus 6
em Luz), Mestre (Marin), Patrono (Santud-
rio), Poder Oculto 5

Desvantagens: Codigo de Honra (dos
Herdis e do Combate), Devogdo (proteger/
salvar Athena)

Armadura de Pégaso
FO, HO, R8, A8, PdFD, 60 PVs, 40 PMs

Vantagens: Aceleragdo, Pontos de Vida
Extras x2, Parcefro (Seiya)

© Lobo
lancoreso

Shiryu é o Cavaleiro seguinte a enfren-

‘tar um grande desafio. Sendo atacado por

lobes, ele se vé enfrentando Fenrir de Afiotfr,
a estrefa Epsilon.

Fenrir  um Guerreiro Deus que se res-
sente as pessoas, pois quando crianga vid
Seus pais serem abandonados 4 mercé de
um urse por companheiros de cavalgada. 0
peqieno garota teria o mesmo fim caso wna
afcatéia de lobos fderada por Ging ndo o
tivessern salvo. Fenrir entao passou a ser
criado por eles, dando as cosfas ao mundo
ganancioso dos homens até 0 dia em que
Hilda surgiu diamte dele, apaziguando os lo-
bos com Seu Cosmo.

E umr combate entre o Guerreiro Deus
que ndo acredita na amizade e o Cavaleiro que
confia em seus amigos. Fenrir golpeia com a
Garra do Lobo Assassin, atingindo a festa de
Shiryt, e 0 sangie acalba por cegar novaren-
te 0 Dragao. Em clara desvantagem, o Cava-
leiro ndo pode usar seu goipe, e para piorar a
situagao, o cosmo de Fenrir se confunde com
a presenica do loho Ging. Mesmo resistindo
bravamente, Shiryu é atacado novamente pe-
los fobos. Nesse momento, o cosmo de
Athena se manifesia e afasia os anima’s.
Fenrir, gue presenciou urma cerd parecida quan-
do conheceu Hilda, decide futar diretarmente
com Shiryu, e usa 0 Goipe do Lobo fmortal.

Potico a pouco recuperando a visao,
Sﬁfﬂ,’u nda consegue ferlr diretamente o Guer-
reiro Dews, entao usa o Cofera to Dragéo para
atingir urm cachoeira congelada e provoca uma
avalanche que mata Fenrir ¢ 08 lobes, ¢ quase
0 arrasta fUﬁIO. Em mefo a nave, efe consegue
enconirar a Safira de Odin, mas alguns lobos
que sobreviveram @ empurram para um des-
penhatleiro, por vinganga contra a morte de
Fenrir. Ao longe, os outros Cavaleiros sentem
0 cosma de Shinyy desaparecer.

Fenrir de Alioth,
a estrela Epsilon

F9 (Corte), H12, RY,
Al, PdF 10(Trevas), 54 PUs,
54 PMs

A primeira adaptagao de Cavaleiros e a
Saga das Doze Casas foram publicadas
na revistas DragAo BrasiL 101 £ 102. Vocé
vai precisar também do Manua. 3D&T,

0 ManuaL oo Aventureiro e U.F.0, Team,

Vantagens: Aliades (lobos), Ataque Es-
pecial (Forga), Especializacoes: Domar Ani-
mais, Treinar Animais, Sobrevivéncia no Artico

Desvaniagens: Devogao (servir Hilda)

Armadura de Alioth
FO, HG, R10, A9, PdF0, 50 PVs, 50 PMs
Vantagens: Parcefro (Fenrir)

Shiryu de Dragéo

Fi0(Centusdo), H10, R10, A0, PdF9
(Luz), 60PVs, 60 PMs

Vaniagens: Energia Extra 1, Alague
Especial (Forca), Stiperpoder de Aumenta
de Dano (Focus 6 em Lug, Restricdo: Ape-
nas sem a Armadura), Imortaf, Mestre (An-
cido), Patrong (Santudrio), Poder Ocuffo 5

Desvantagens: Codigo de Honra (dos
herdis e do combate), Devogao (proteger/
salvar Athena), Ponlo Fraco

Armadura de Dragac

FO, HO, R7, AS, PdF@, 35 PVs, 35PMs

Vantagens: Deflexdo, Superpoder de
Protecdo Mdgica (Foous 6 em Terra, Restri-
¢ae: protege apenas contra alagues de uma
tinica direcao), Parceiro (Stiryu)

1

Quando o
dnierno Congela

Hiyoga avanga pelas tundras de Asgard,
preocupada com o desaparecimento do cos-
mo de Shiryu, mas seus pensamentos séo
interrompidos quando ele & interceptado pelo
Guerreiro Deus Hagen de Merak, a esirela
Bela. Este acusa o Cisne de ser o responsé-
vel por fazer Freya trair Hilda.

Hivoga responde contando a verdage so-

bre o Ane! Nibelungo e pedindo a Safira de
W Odin. Hagen ndo

AG ﬁo acredita e se inicia

L et (/71 COMDaAle enfre

A e e dois cosmos de
gelo, Forga Conge-




lante contra Po de Diamante, Hivoga chega a
congelar Hagen por um instante, mas o Guer-
reiro Deus se liberta e foge para uma cavema,
sendo seguido pefo Cavaleiro de Athena.

No initerior, Cisne se depara cam um
verdadeiro jnferno de magma, o flugar onde
Hagen treinou sev cosmo desde crianga.
Hagen entdo o ataca com seu Raio de Fogo.

Proximo a Athena, Kiki sente 0 cosmo
de Hiyoga em perigo, & comenta com Freya.
Sabendo que o tinjco lugar em Asgard onde
existiria fogo seria 0 local de treinamento de
Hagen, ela deduz que efe € quem esla lufan-
do, e ruma para 4.

Lembrando-se do seu passado como
guarda de Hifda e freya, Hagen acusa Hiyoga
de ser o causador 0a fraigdo entre irmas.
Mais uma vez o Cavaleiro tenta convencer
seu adversdrio, mas é em vio: Debilitado
pelo calor insuportavel e esgotando seu cos-
mo para se defender dos atagues de fogo,
Hiyoga acaba ndo resistindo e tomba. Hagen
estd prestes a jogd-lo na fava incandescente,
quando Freya aparece e suplica que efe ndo
mate o Cavaleiro de Cisne,

Freya tambérm tenfa convencer Hagen
oa verdade, mas ele ndo escuta. Hiyoga se
recupera, o que enfurece Hagen, que estd
prestes a atacar. Freya se pie na frenie, e
Hagen, mesmo amando-a, ataca. Hiyoga
mal tern tempo de proteger o fragil corpo
da garofa, e ambos sdo afirados confra a
parede da caverna. Tomado pelo ddio,
Hiyoga explode seu cosmo e atinge mais
uma vez o setimo sentido. Ele entdo usa a
técnica maxima do gelo, a Execugao Auro-
ra, e vence Hagen. Freya chora a morte de
Seu amigo, e desmaia. Hiyoga parfe com a
Safira de Odin, e deixa Freya aos cuidados
de Kiki, que se leleportou ao local quando
a luta terminou.

Hagen de Merak,
a esirela Beta

F10 (Corte), H 11, RS, AD, PdF 12
(Fria/Gelo ou Calor/Fogs), 54 PVs, 54 PMs

Vaniagens: Adaptador, Atague Especi-

al (PdF), Arena (caverna de magma), Para-
Iisfa, Superpoder de Aumento de Dano (Focus
& em Fogo)

Dresvantagens: Devogao (Servir Hilda)

Armadura de Merak

F0, HO, RY, A10, PdF0, 54 PVs, 54 PMs

Vantagens: Armadura Extra (Calor/
Fogo), Parceiro (Hagen)

Hiyoga de Cisne

F9, H12, R10, A0, PdF11 (Frio/Gelo),
60 PVs, 60 PMs

Vantagens: Paralisia, Atague Especial
(PdF, Preciso), Mestre (Cavaleiro de Cristal),
Superpoder de Aumento de Dano (Focus 6
em Agua), Superpoder de Protecdo Magica
(Foous 5 em Ar), Patrono (Santuério), Poder
Octuiffo 5, Superpoder de Inferno de Gefo

Desvantagens: Cddigo de Honra (dos
herois e do combate), Devogao (pmregerf
salvar Athena)

Armadura de Cisne
F0, HO, R7, A8, PdFO, 40 PVs, 35 PMs

Vaniagens: Ponios de Vida Extrasx 1,
Pareeiro (Hiyoga)

Requiem

| ﬁ’l’ortal

0 proximo a enfrentar urma termivel bata-
tha é Shun. Bumando para o Pafdcio Vathalla,
ele & detido por Mime de Benetnasch, a estre-
la Eta, mas estranhamente suas correntes
ndo pressenfem um Inimigo. Dessa forma,
Shun estd indefeso diante de seu oponerte.

A misica da harpa de Mime cria varias
copias Musorias do Guerreiro Dels, fazendo
com que o Cavaleiro erre todos 0s seus afa-
ques. Serm ter comao reagir, ele é atingido por
um dos goipes & velocidade da luz de Mime e
perde momenianeamente seus sentidos.

Nessa hora, Shun percebe o fruque da harpa
& Se concentra para nao ser enganado pela
fécnica de Mime. Para sua sorte, as nuvens
se abrem e a luz do sof revela que as ilusdes
ndo possuem sombra, e Shun usa sua Cor-
rente de Andrimeda para atacar,

Mas é intifil. A Carrente ndo sente Mime
COmo um inimigo, mesmo ele tentando ma-
tar Stun. S6 resta ao Cavaleiro apefar para
sua fécnica secreta. Removendo sua Arma-
dura (influéncia oe Shiryu, talvez?), Stun uti-
liza a Tempestade Nebtlosa em foda a sua
forga contra Mime, mas este se ancora com
s coroas de sua harpa em uma pedra.

Ainda usando as cordas de fiarpa, Mime
paralisa Sfiun e Se prepara para mata-lo com
o Réquiern de Cordas, quando penas de Fénix
liberfam o Cavaleiro. Era fkki de Fénix, irmdo
de Shun, que agora combateria o Guerrefro
Deus de Benetnasch.

Mime aplica seus golpes & velocidade
da luz, mas Ikki se esquiva, lembrando-se
de sua iuta contra Saga de Gémeos na Ba-
talha das Doze Casas do Zodiaco. Assim
prossegue a futa, até que Ikki usa o Golpe
Fantasma de Fénix contra Mime, revelando
& sua historia,

Mime foi criade por um guerreire cha-
mado Folken, um homem rigida que néo de-
monstrava Seus sentimentos pelo fitho, Even-
tualmente, Mime descobriu um pingente com
uma foto sua ainda bebé e um casal gue ndo
conhecia. Folken entao confessa que aque-
les sdo os pais verdadeiros de Mime, e que
ele 0s havia matado ang atras.

Tormado pefa fiiria, Mime mata Folken e

‘blogueia todos os seus sentimentos a partir

dai, por isso a Corrente de Andrémeda ndo o
Vé como inimigo. Mas a ifusao de lkki ndo
revela apenas isso. Ela mostra pelas lem-
brangas de Mime que Folken matou os pais
oo bebé por acidente, revidando um atague
inesperado quando estava prestes a poupa-
los. Ele entdo adofou o pequens 0rfao e o
criou ¢om amor, mesmo ndo demonstrando.
Ao deixar que Mime o matasse, Folken ex-
piau a culpa pelo erro que cometey.

Ao constatar que tudo que pensava




sobre seu pai adetivo estava errado, Mime
se enfurece e remove 0 blogqueio de suas
emacdes. A Corrente de Andromeda reage.
lkki enfrenta Mime, mas acaba paralisado
pelas cordas de harpa. Shun usa sua Cor-
rente para tentar ajudar o irmao, mas esie
pede que ele recue. Prestes a receber o Ré-
guiern de Cordas, Ikki eleva seu cosmo e se
liberta, destruindo sua Armadtra no proces-
so. Mime estd admirade com a coragem do
Cavaleiro, e também retira sua Armadura para
um tiltimo ataque, disposto a tudo para ven-

cer. Fénix vence, mas também estd muito |

ferido. Ele apenas consegue dizer a Shun
para prossequir com a Safira de Odin, antes
de desmaiar em meio & neve.

Mime de Benetnasch,
a esirela Eta

F 10, H12, R12, AD, PdF12 (Luz), 72
PlUs, 72 PMs

Vantagens: Superpoder de Invuinerabi-
lidade a PdF, Especializagées: Harpa, Sobre-
vivéncia no Artico

Desvantagens: Firia, Devogdo (Servir
Hilda)

Armadura de Benetnasch
Fo, Ho, R10, A10, PdF0, 60 PVs, 60 PMs

Vantagens: Alaque Especial (Forga),
Membros Elésticas, Paralisia, Superpoder de
llusdo (Restrigdo: apenas copias de quem
veste a Armadura), Parceiro (Mime)

Shun de Andrémeda

F7, H11, R10, AD, PdF8 (Vento/Som),
60 PVs, 60 PMs

Vantagens: Superpoder de Aumento de
Dano (Focus 8 em Luz), Mestre (Albion), Alia-
do (Ikki), Patrono (Santudrio), Poder Oculto 5

Desvanfagens: Codigo de Honra (dos
herdis), Devogdo (proteger/salvar Athena)

Armadura de Andromeda
FO, H, R7, A8, PdF 10, 35 PVs, 35 PMs

Vantagens: Arma Especial, Ataque Es-
pecial (Preciso, Teleguiado), Membros Elds-
ticos, Sentidos Especiais (Radar, Ver o Invi-
sivel, Detecgdo de Inimigos), Superpader de
Protecdo Mdgica (Focus 10 em Terra, Resiri-
gdo: ndo pode atacar enquanio se protege),
Parceira (Shun)

Ikki de Fénix

F12, H10, R11, A0, PdF11 (Calor/
Fogao), 66 PVs, 66 PMs

Vantagens: Reflexdo, Atague Especial
(PdF Area), Aliado (Shun), Paralisia, Super-
poder de llusdo Avangada (Restrigdes: SO
pode afetar uma pessoa e cada vez), Po-
der Oculto 5

Desvantagens: Cogigo de Honra (dos
herdis e do combate), Devogao (proteger/
salvar Athena)

Armadura de Fénix
FO, HO, RS, A7, PdFO, 40 PVs, 40 PMs

Vantagens: Energia Extra 1, Imortal,
Parceiro (Ikki)

@ Ceérebro
de Asgard

Restando apenas trés Guerreiros Deu-
ses, Siegfried e Shido se preocupam. Mas
agora Alberich de Megrez, a estrela Delta,
serd 0 oponente dos Cavaleiros, e pramete
usar de qualquer mefo para alcangar a vito-
ria. Mo caminho, percebe que alguém tenta-
va se aproximar do Paldcio Valhalla, e inter-
cepla essa pessoa, £ Marin, a amazona que
treinou Seiya no Santudrio. Apesar de toda a
suia habilidade, ela nao consegue derrotar
Alberich, e acaba sendo vitima do gofpe Cou-
raga Ametista, sendo presa dentro de um
enorme cristal.

Seiya chega aa focal, ignorando o com-
bale que havia acontecido momentos antes.
Alberich stirge e o desaffa, mostrando o corpo
preso de Marin. Para evitar que Seiva atague;
ele diz que se morrer, a amazona ficard presa
para sempre. O Guerreiro Deus exige a Safira
de Odin que era de Thor em fraca da liberdade
de Marin. Seiya a principio fica indeciso, mas
sabe que seu dever é primeiro para com
Athena, e afaca Alberich. Mesmo afingindo
um Turbilhdo de Pégaso em seu adversaro,
Seiya ndo consegue vencer, e acaba também
sendo preso pela Couraca Ametista.

Perto dafi, Hiyoga sente aigo através do
cosmo. Ao se aproximar, ele encontra os cris-
tais de amelista, e inicia sua fula conira Alberich,
quUe Se mostra um oponente muito escorrega-
dio e exige a Safira de Odin que era de Hagen.
Alberich revela que sabe ludo sobre o Angf
Nibelungo, e que desefa as sele Safiras de
Odin para conseguir a £spada Baimung e malar
Hifda, coroando-se regente de Asgard. Sa-
cando de urna drvore sua Espada de Fogo,
Alberich mostra ser ainda mais mortal e trai-
coeiro do que Se pensava. Hiyoga lenta con-
gelar a espada, mas fatha. Desesperado, ele
tenta congelar as pernas de Alberich, mas €
alingido em cheio pela espada.

Diante da resisténcia do Cisne, S0 res-
ta a Alberich usar seu goipe Unidade da Na-
tureza. Hiyoga é chicoteado por gaihos de
drvores de um lado para o0 oulro e acaba
gravemente ferido. Quando o Guerreiro Deus
aplica a Couraga Ametista para prender
Hiyoga, Shiryu chega e salva o Cisne com 0
Escudo do Dragao.

Ao saber que Shiryu era discipulo do
Mestre Ancido, Alberich conta que seu ante-

passado o havia enfrentado ha duzentos
anas, mas fora derrotado. 0 Dragéo se lem-
bra de seu mestre ter Ihe contado essa his-
t6ria, e gragas a isso possui como se defen-
ger da Unidade da Natureza. Infelizmenie,
isso exige que ele figue completamente imo-
vel, entdo ndo poderd contra-atacar. Alberich
também néo pode usar a Couraga Ametista
nem a Espada de Fogo por causa do EScudo
do Dragao, lfogo a luta estava empalada.

Arriscando tudo, Shiryu retira sua Ar-
madura ¢ efeva seu cosmo. Sem 0 escudo
do Dragdo para impedi-fo, Alberich decide
usar a Couraga Ametista e cai na armadilfia
de Shiryu, que sabia que seu inimigo nao

' poderia evitar seus golpes com a Unidade da

Natureza, Aplicando um Cdlera do Dragdo,
ele vence o Guerreiro Deus ¢ liberta Seiya e
Marin, tormbando logo em seguida.

Alberich de Megrez,
a estrela Delta

F10, H13, R15, A, PdF12, 90 PVs,
80 PMs

Vantagens: Ataque Especial (Area),
Superpoder de Paralisia e Permanéncia, Pe-
ricia Manipulacao

Desvantagens: Insano (Megalomaniaco)

Armadura de Megrez

FO (Calor/Fago), HO, R10, A15, PdFO,
60 PVs, 60 PMs

Vantagens: Arma Especial, Parceiro
(Alberich)

Marin

F3, H6, R3, A4, PdF2, 18 PUs, 18 PMs

Vantagens: Ataque Miitiplo, Superpoder
de Armadura Mental, Patrono (Santudrio)

Desvantagens: Protegido Indefeso
(Seiya)

Seiya

F11 (Contusdo), H10, R12, A0, PdF11
(Luz), 72 PVs, 72 PMs

Vantagens: Ataque Multiplo, Tiro Multi-
plo, Ataque Especial (Forca), Energia Exira
2, Superpoder de Aumento de Dano (Focus 6
em Luz), Mestre (Marin), Patrono (Santud-
rio), Poder Ocufto 5

Desvantagens: Codigo de Honra (dos
Herdis e do Combate), Devogdo (proteger/
salvar Athena)

Hiyoga

F10, H14, R12, AG, PdF12 (Frio/
Gelo), 72 PVs, 72 PMs

Vaniagens: Paralisia, Alaque Especial
(PdF, Preciso), Mestre (Cavaleiro de Cris-
tal), Superpoder de Aumento de Dano (Focus
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6 em Agua), Superpoder de Protecdo Magi-
ca (Focus 5 em Ar), Poder Oculto 5,
Superpoder de Inferno de Gelo

Desvantagens: Cidigo de Honra (dos
herdis e do combate), Devocdo (proteger/
safvar Athena)

Shiryu

F11 (Contusao), H12, R12, A,
PdF10 (Luz), 72 PVs, 72 PMs

Vantagens: Energia Extra 1, Atague
Especial (Forga), Superpoder de Aumento
de Dano (Focus 6 em Luz, Restrican: Ape-
nas sem a Armadura), Imorial, Mestre (4n-
cido), Patrono (Santudrio), Poder Oculto 5

Desvantagens: Codigo de Honra (dos
herdis ¢ do combate), Devogdo (proteger/
salvar Athena), Pontfo Fraco

@ Tigre
e a sombra

Freocupado com sua mestra, Seiya
acode Marin, que o repreende e diz para se
apressar em Salvar Athena. Ela também diz
pdra efe ter cuidado com Shido, pois ele pos-
sui um terrivef segredeo. Sem entender bem,
Sefya parte junto com Hiyoga.

Shun é o primeiro & chegar as porias
do Pafdcio Valhalta e avanca, Shido de Mizar,
4 estrela Zela, se poe em seu caminho e 0
desafia. Longe dali, Marin € encontrada por
Shina de Cobra, outra Amazona do Santus-
tio. Marin conta a Shina o segredo de Shide
que Ihe foi revelado por Freya. A Amazona de
Cobra entdo parte imediatamente para o pa-
fdcio, disposta a ajudar os Cavafeiros.

Em Valhalla, Shido usa as Garras do
Tigre Negro contra Shun, que sente algo es-
tranfio com sua Corrente. Acontece que o
Guerreiro Deus usou seu cosmo para espa-
ihar ar frio para atrapalhar as movimentos de
seu adversdrio. Nesse momento Seiya e
Hiyoga chegam ao palcio e se prontificam a
ajudlar 0 amigo, que pede para eles prosse-
guirem. Shun entdo queima seu cosmo para
conter o efeffo do ar frio, mas mesmo assim
nao consegue vencer Shido.

Mais adiante. Seiya e Hiyoga sdo detf-
dos por um desmoronamento, e Cisne atinge

a parede para que possam contornar. Mas .

ambos sao atacados por umna figura misiteri-
052 que ate agord se escondia nas sombras,
& tombarm.

Shun usa a Defesa Circular, mas Shido
percebe uma fatha de um décimo de mifési-
mo de sequndo e o alinge com suas Garras
do Tigre Negro. Shido entdo comega a usar
seu golpe fmpulso Azul e Shun retira sua
Armadura para mais uma vez aplicar a Tem-
pestade nebulosa. Usando seu cosmo para
conirofar a corrente de ar, Andrdmeda expul-

sa o ar frio de Shido, fgualando o combate
para ambos. Shina chega ao paldcio no mo-
mento exato em que Shun derrota Shido, e o
safva do homem que derrubou Selya e Hiyoga.
Ele se apresenta como Bado de Alcor, o Guer-
reiro Deus das Sombras de Mizar:

Imao gémeo de Shido, ele foi aban-
tdonado ao nascer;, pois em Asgard acred-
lava-se gue o nascimento de gémeos era
um sinal de méa sorte e desgraca para a
familia. Enguanto Shido cresceu com seus
pais e cercado de conforto e rigueza, Bado
feve uma infdncia muito dura. Certo dia,
cagando um coelho, encontrou o frméo sem
saber quern efe era, e este pedi que pou-
passe o animal em troca de uma belfssima
adaga cravejada de pedras. Possuinto uma
pega igual, Bado deduziu a terrivel verdade,
€ se encheti de 6dio pelo irnao. Treinoy nas
géfidas Horestas de Asgard até o dia em
que recebey a Armadura das Sombras de
Mizar, quando constatou que seu desting
Seria proteger a quem {anto odiava. Mas
agora, com Shido derrotado, Bado reciama-
ria para si a Safira de Odin, e seria o novo
Guerreiro Deus de Mizar Prestes a matar

Shun e Shina, Bado é atingido por uma pena
fangada por licki de Fénix, que havia se re-
cuperado da luta contra Mime.

Bado ataca fkki sem trégua, e diante
dos apelos de Shun, ele ri, dizendo que no
final nao se pode contar com ninguém alem
de si mesmo. Os frmdas Fénix e Andrémeda
se fevantam e elevam seus cosmos. Longe
dali, Athena pede a Seiya e Hiyoga que se
rectiperem, e Cisne reésponde usando todas
as suas forgas para limpar o caminho para o
amigo. Shun e Ikki atacam Bado, que se
esquiva e conlra alaca facilmente, mas é
atingido pelo Golpe Fantasma de Fénix,

A ilusdo mostra Bado lutando conira
Shido e se tormando o Guerreiro Deus de
Mizar, mas no Uitimo instanie efe poupa a
viga do irméo. Bado diz a IkKi que ndo passa
de um sonho, uma flusdo. Fénix pergunta
porque Bado ajudou Shido em sua futa con-
ira Shum e mesmo com suas negativas, Ikki
afirma que no fundo Bado sempre quis aju-
0ar ¢ irmdo. Ambos elevam seus casmos, e
com o choque de técnicas Bado percehe que
Ikki & mais poderoso. Shido, que havia des-
pertado durante o combate, imobiliza Fénix e
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diz para 0 irmao acabar com
efe, mesmo que sefa atingi-
do pefo goipe. Ele entdo re-
vela que sempre soube da
existéncia de Bado, e que néo
guardava nerhum rancor
defe, estando disposto a dar
Sua vida e seu lugar como
Guerreiro Deus para o irmaéo.
Bado nao ataca. Ao invés dis-
50, recolfie 0 corpo do inmao
e parle, fazendo as pazes
com ele apds tantos anos de
separagao.

Shido de Mizar,
a estrela Zeia

F13 (Frio/Gelo), H12,
R10, A0, PdF12 (Frio/Gelo),
60 PVs, 60 PMs

 Vantagens: Aceleragio.

Area de Baialha, Atague Es-
pecfal (Forca), Aliado (Bado, mesmo nao
sabendo), Superpoder de Aumento de Dano
(Focus 4 em Ar)

Desvantagens: Devogao (servir Hilda)

Armadura de Mizar

FO, HO, R12, A12, PdFO, 60 PVs,
60 PMs

Vantagens: Parceiro (Shido)

Bado de Alcor, Guerreiro
Deus das Sombras

F1b(Frio/Gelo), H15, R13, AD, PdF13,
PVs, PMs

Vanfagens: Aceferacdo, Atague Espe-
cial (Forga), Superpoder de Aumento de Dano
(Focus 6 em Ar)

Desvanlagens: Devogao (servir Hilda),
Protegido Indefeso (Shido)

Armadura das
Sombras de Mizar

F0, HO, R15, A15, PdF0, 75 PVs,
75 PMs

Vantagens: Parceiro (Bado)

Shina de Cobra

F3 (corte), H, R4, A3, PdF0, 20 PVs,
20 Pifs

Vantagens: Aceleragao, Alague Espe-
cial (Forga, elétrico), Patrono (Santudrio)

Desvantagens: Protegida Indefeso
(Seiya)
Shun de Andromeda

F8, H13, R13, A0, PdF12 (Vento/
Soni), 78 PVs, 78 PMs

Siegfried de
Dubhe, o heroi

Vantagens: Superpoder de Aumerto de
Dano (Focus 8 em Luz), Mesire (Albion), Alia-
do (Ikki), Patrono (Santuania), Poder Ocutto 5

Desvanlagens: Codigo de Honra (dos
herdis), Devogdo (proteger/salvar Athena)

Ikki de Fénix

F14, H12, R12, AD, POF13 (Calor/
Fago), 72 PVs, 72 PMs

Vantagens: Reflexdo, Atague Especial
(Pdf, Area), Aliado (Shun), Paralisia, Super-
poder de llusao Avangada (Restrigdes: S6
Dpode aletar uma pessoa de cadz vez), Poder
Oculto 5

Desvanlagens: Codigo de Honra (dos
herdis e do combate), Devocdo (profeger/
satvar Athena)

© Deroi
da Lenda

Diante da traficao de Bado, Hilda pergun-
ta a Siegfried se ele a protegerd, recebendo
uma resposta afirmativa. Sefya acorda e
Hiyoga fhe diz para prosseguir. Shun e Ikki
chegam logo em sequida, ajudando Hiyoga a
se levantar,

Longe dali, Freya abandona a cabana
onde Kiki cuidava dela, disposta a ajudar
Athena. Vendo apenas a esirela Alfa da Ursa
Maior brilhando, efa se d4 conta que resta
apenas um Guerrgiro Deus, e conta a Kiki
sobrea lenda do heroi lenddrio que matou um
dragéo e se tornoy jmortal ao se banhar no
sangtre do monstro. Saori fa demonstra
Sinais de fragueza.

Seiya avanca até a esidlua de Odin,
onde se depara com Siegfried de Dubfe, a
estrela Alfa, o tftimo e mais poderoso dos

Guerreiros Deuses. Os Meleo-
ros de Pégaso ndo consegue
nem tocar o corpo de Siegiiied,
que ataca com o golpe Espada
de Odin. Nesse instante che-
gam Shun, Ikki e Hiyoga. Ao
longe Shiryu € despertado pefo
cosmo do Mesire Ancido, e
mesmo muito ferido, ruma para
§€ reunir com Seus anmigos.

lendario

Ikki ataca Siegfried, mas
0 dragdo de Asgard evita facil-
mente seus golpes e o derrota.
Mesma a Defesa Circular de
Shun nag resiste ao poder da
Espada de Odin, e tudo parece
perdido para os Cavafeiros.
Enquanto isso, Shiryu se arras-
fa até o Paldcio Valhalla,

Num exemplo de igual
determinagao, Seiya se levanta
& surpresnde Siegfried, que
ataca com 0 Vendaval do Dragdo no exato
momento em que Shina chega, carregando
Shiryu. A Amazona se poe & frente do ataque,
mas ambos sao atingidos. Agora resta ape-
nas Shiryu, sem Armadura, para enfrentar
Siegfried. Nern mesmio o Cdlera do Dragdo
surte efeito, e o Cavaleiro se vé abrigado a
tentar o seu golpe proibido, o Ultimo Dragao,
0 mesmo com o qual derrotou Shura de
Capricornio. Infefizmente, se fizesse isso, a
Safira de Odin também seria destruida,

Siegfried usa seu Vendaval do Dragio,
e Shiryu se lembra dos ensinamenios do
Mestre Ancido sobre coro mesmo o golpe
mais forte possuium pontofraco. Shiryu entio
percebe que o Guerreiro Deus possuli o mesme
ponto fraco que ele: ao usar o Vendaval do
Dragdo, o punho esquerdo de Siegfried deixa
seu coragdo desprotegido, e aberto a ata-
ques. Isso porque 0 herdi lendério que matou
0 dragdo nao se banhou completamerite com
0 sanque da fera, um pequena folha em suas
costas deixou uma parte desprotegida, como
0 calcanhar de Aquies. Ao aplicar um Colera
o Dragao certeiro, Shiryu mostra a Seiya o
ponto fraco de Siegfried, mas ndo o fere
gravemente porcausa da Armadura de Dubtie,

Mais urna vez Seiya se fevanta, desta vez
conseguindo rachar a Armadura de et 0po-
nente. Rezando a seu cosmo por um milagre,
ele recebe a energia de seus amigos e Athena.
Hilda surge e ataca Seiya, mas Siegfried
intercepta o raio com sua mao, pedindo a efa
que nao fnterfira. Ambos elevam seus cos-
maos, e Sefya acaba prevalecendo no final,

Mas antes que possa recolher a Safira
de Odin, ouve-se uma miisica de flauta, vindo
do General do Mar Sorento de Sirene, que diz
que ira fevar Hifda e Siegfried para o Santugrio
do Mar, dominio de Poseidon. Seiya o ataca,
mas € repelido pela miisica.

Siegiried se levanta e golpeia o proprio
ventre, arrancando sua Safira de Odin e




o ——— —

enfregando-a a Seiya. tle entdo se volia
contra Sorento, mas é vitimado pefa Sinfonia
Final da Morte. Da mesima maneira que Shiryu
se cegou contra Algol de Perseu, Siegfried
fura seus timpanos para ndo ouvir a musica,
mas a Sinfonia Final da Morte atinge direfa-
menie o cérebro do oponente. Perdendo seus
sentidos, o Guerreire Deus se langa contra
Sorento, que perfura seu coragdo. Explodindo
seu cosme, Siegfried se sacrifica, de manefra
parecidaao do Ultimo Dragdo, efevando-se ao
céu em diregdo a esirela Alfa da Ursa Maior
e carregando Sorenio consigo.

Siegfried de Dubhe,
a esirela Alfa

F16, H18, R18, A0, PdF18, 108 Pifs,
108 PMs

Vaniagens: Alague Especial (PdF)

Desvantagens: Devocao (senvir Hilda),
Ponto Fraco

Armadura de Dubhe

FO, HO, R18, A20, PdFO, 90 PVs,
90 PMs

Vantagens: Parceiro (Siegfried)

Seiya de Pégaso

F14 (Contusdo), Hi2, R15, AO,
PdF14 (Luz), 90 PVs, 90 PMs

Vantagens: Ataque Muttiplo, Tiro Mlti-
plo, Alaque Especial (Forca), Energia Extra
2, Superpoder de Aumento de Dano (Focus 6
em Luz), Mestre (Marin), Patrono (Santua-
rin), Pader Oculto 5

Desvaniagens: Cadigo de Honra (dos
Herdfs e do Combate}, Devocdo (proteger/
Salvar Athena)

Ikki de Fénix

F15, H13, R13, A0, PdFi4 (Calor/
Fogo), 78 PVs, 78 Piis

Vantagens: Reflexao, Atague Especial
{PdF, Area), Aliado (Shun), Parafisia, Super-
poder de flusdo Avangada (RestricGes: So
pode afelar uma pessoa de cada vez), Poder
Ocutta 5

Desvantagens: Cédigo de Honra (dos
fierdis e do combale), Devogdo (proteger/
salvar Athena)

Shun de Andromeda

F10, H15, R13, AD, PdF14 (Vento/
Som), 78 PVs, 78 PMs

Vanfagens: Superpoder de Aumenio
de Dano (Focus 8 em Luz), Mestre (Albion),
Aliado (Ikki), Patrono (Santudrio), Poder
Ocuilfo 5

Desvantagens: Codigo de Honra (dos
herdis), Devogdo (proteger/saivar Athena)

Hiyoga de Cisne

F13, H15, R14, AB, PdF13 (Frio/
Gelo), 84 PVs, 84 PMs

Vantagens: Paralisia, Afaque Especial
(PdF, Preciso), Mestre (Cavaleirs de Cristal),
Superpoder de Aumento de Dano (Focus 6
em Agua), Superpoder de Protecao Magica
(Focus 5 em Ar), Patreno (Samtuério), Poder
Ocutfo 5, Superpoder de Inferno de Gelo

Desvantagens: Codigo de Honra (dos
herdis e do combate), Devogdo (proteger/
salvar Athena)

Shiryu de Dragéo

F13 (Comiusdo), H14, Ri4, AD,
PdFi14 (Luz), 84 PVs, 84 PMs

Vantagens: Energia Extra 1, Alague Es-
pecial (Forea), Superpoder de Aumento de
Dano (Focus 6 em Luz, Restricdo: Apenas
sem a Armadura), Imortal, Mestre (Anciag),
Patrono (Santudrio), Poder Oculfo 5

Desvantagens: Codigo de Honra (dos
herois e do combate), Devogdo (proteger/
salvar Athena), Ponfo Fraco

Armadura de Odin

F0, HO, R20, A25, PdF0, 700 PVs,
100 PMs

Vanlagens: Arma Especial, Deflexéo,
Superpoder de Cancefarnento de Magia
(Focus 20)

Desvantagens: Maldicao (56 pode ser
invecada através do sacrificio dos Guerrei-
ros Deuses)

AULSENN

A senhora do Anel

Agora Seiyatem giie enfrentar Hilda, que
possui 0 poder do Anef Nibelungo. Quase
desistindo, efe & encorafado pelo espirito de
Saga de Gémeos. Pegando as sete Safiras de
Odin, Seiya avanga na diregao oa estatua do
Deus Guardido de Asgard, atras do paldcio
Valhalla. Hilda fenta impedi-lo, mas os Cava-
leiros ficam em seu caminho e a enfremtam.

Diante da esidtua de Odin, Pégasoimplo-
ra a0 Deus de Asgard que o ajude, quando &
atirado em um penhasco por Hilda. Nesse
instante a Armadura Sagrada de Odin cobre o
cormo de Sejya, que guiado peto cosmo de Odin
empunha a Espada Balmung e relira o poder do
Anel Nibelungo de Hilda, que volfa a ser a
pessoa boa de outrora. Muito debilitados,
Seiya; Shiryu, Hiyoga, Shun, Ikki, Marin, Shina
e Hitda descemn até o fugar onde estdo Saor,
Kiki e Freyva. Infelizmente efes ndo tém termpo
para comernorar. Umna gigantesca onda cobre
o rachedo onde Saorfestava & ela desaparece.

Termina entdo a Saga de Asgard, com
Saori nos bragos ao Deus Poseidon!

Hilda de Polaris
FO, H4, R3, A2, PFO, 15 PVs, 25 PMs

Vaitagens: Arma Especial (Alague Es-
pecial), Clericato, Ponto de Magia Extras x 2

Desvantagens: Maldicdo (dominada
pelo Anel Nibelunga).

Anel Nibelungo: realiza Aumento de
Dano e Protecdo Mégica sobre o usudrio com
Focus 18 emTrevas, mas coloca o usudrio sob
o poder de Poseidon.
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